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Alunos da Ginestal Machado conquistam prémios com aplicacdes digitais

Internet 24-09-2017

Mirante Online (O)

http://www.pt.cision.com/s/?l=c61b3585

Aplicacdo pretende fomentar a leitura de livros pelas criangas

Um grupo de alunos do curso profissional Multimédia da Escola Secundaria Ginestal Machado, em
Santarém, arrecadou trés prémios na terceira edi¢do da Apps for Good, dois dos quais com a aplicacao
"Pensa antes de publicar".

A aplicagdo, que pretende fomentar a leitura de livros pelas criangas, ao utilizar a realidade virtual
para animar as imagens de livros e fazer jogos sobre os mesmos conteldos, arrecadou o Primeiro
Prémio e o Prémio Tecnoldgico atribuidos na quinta-feira, 21 de Setembro, nhuma sesséo realizada na
Fundagédo Gulbenkian, no ambito do programa langado ha cinco anos pela CDI.

Um dos elementos da equipa, Moénica Marona, arrecadou ainda um dos trés prémios Jovens
Empreendedoras no Digital.

"O Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre os 10 e 18 anos) e professores
para a utilizagdo da tecnologia como forma de resolver os seus problemas, propondo um novo modelo
educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico, procurando o desenvolvimento de 'Apps' para
'smartphones' e 'tablets' que possam "contribuir para a resolucdo de problemas relacionados com a
sustentabilidade do mundo em que vivemos", afirma uma nota de divulgacdo da iniciativa.

Sociedade | 24-09-2017 00:02 Foto do Dia | 24-09-2017

Pagina 1



C I S I 0 N Suporte: Jornal Pag: 26

Pais: Portugal Cores: Cor
oo Period.: Semanal Area: 5,09 x 5,43 cm?
ID: 71415586 23-09-2017 Ambito: Economia, Negdcios e. | Corte: 1 de 1

Pagina 2



Alunos da Ginestal Machado, em Santarém, conquistam prémios com aplica¢cées
digitais

Internet 23-09-2017

Sapo Online - Sapo 24 Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=d571608

Um grupo de alunos do curso profissional Multimédia da Escola Secundaria Ginestal Machado, em
Santarém, arrecadou trés prémios na terceira edicdo da Apps for Good, dois dos quais com a aplicacdo
"Pensa antes de publicar".

A aplicagdo, que pretende fomentar a leitura de livros pelas criancgas, ao utilizar a realidade virtual
para animar as imagens de livros e fazer jogos sobre os mesmos conteddos, arrecadou o Primeiro
Prémio e o Prémio Tecnolégico atribuidos quinta-feira numa sessao realizada na Fundag¢ao Gulbenkian,
no ambito do programa lan¢ado ha cinco anos pela CDI.

Um dos elementos da equipa, Moénica Marona, arrecadou ainda um dos trés prémios Jovens
Empreendedoras no Digital.

"O Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre os 10 e 18 anos) e professores
para a utilizagdo da tecnologia como forma de resolver os seus problemas, propondo um novo modelo
educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico, procurando o desenvolvimento de 'Apps' para
'smartphones' e 'tablets' que possam "contribuir para a resolugdo de problemas relacionados com a
sustentabilidade do mundo em que vivemos", afirma uma nota de divulgagao da iniciativa.

23 set 2017
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Aplicacdo para incentivar a leitura ganha competicdo ~Apps for Good”

Internet 23-09-2017

TV Europa Online Antonio Manuel

http://www.pt.cision.com/s/?l=d20451e4

'Pensa antes de publicar' € uma aplicagdo desenvolvida por alunos da Escola Secundaria Dr. Ginestal
Machado para incentivar a leitura de livros pelas criangas. A aplicacdo acaba de ganhar a final da 32
edicao do programa 'Apps for Good'.

Final da 'Apps for Good' na Fundacgao Calouste Gulbenkian, Ministro da Educacédo, Tiago Rodrigues, a
esquerda. Foto: DR

A grande final da competicdo de jovens no desenvolvimento de aplicagdes para resolver problemas
sociais, decorreu na Fundagéo Calouste Gulbenkian. A final da 32 edi¢do do programa ' ' envolveu 21
equipas de alunos que apresentaram as suas ideias de apps para solucionarem problemas reais. Um
trabalho que os alunos desenvolveram ao longo do ano letivo.

As apps foram avaliadas por um jdri composto por elementos que representam os parceiros do
programa. Na Fundacado Calouste Gulbenkian esteve o Ministro da Educacao, Tiago Brandao Rodrigues,
bem como, o Administrador Executivo da Fundagao Calouste Gulbenkian, Pedro Norton, o Presidente
da Portugal Inovacao Social, Filipe Almeida e ainda por parte da Direcdo Geral da Educagao, Joao
Carlos Sousa.

O primeiro prémio da ' Apps for Good ' foi ganho pela aplicagdo ' Pensa antes de publicar ', que foi
desenvolvida pelos alunos da Escola Secundaria Dr. Ginestal Machado . A aplicacdo é destinada a
fomentar a leitura de livros pelas criancas, e utiliza a realidade virtual para animar as imagens de
livros e fazer jogos sobre os mesmos conteddos.

O segundo e terceiro lugar da ' Apps for Good ' foram atribuidos respetivamente a 'Articulandia’ e a
'BookTrade'. A 'Articulandia’ permite ter sessdes de terapia da fala, a qualquer hora e em qualquer
lugar, e ao alcance de qualquer pessoa, e a 'BookTrade' facilita a troca de livros entre amigos e
pessoas que frequentam bibliotecas, escolas ou universidades.

A aplicacdo 'Pensa antes de publicar' foi também galardoada com o Prémio Tecnolégico, e a aplicagdo
'SOSignal’', uma aplicacdo "que pretende ser a primeira linha de apoio em caso de emergéncia, ganhou
o0 Prémio do Publico", e o Prémio Jovens Empreendedoras no Digital - Siemens foi ganho por trés
jovens alunas que mais se destacaram das equipas.

O programa ' Apps for Good ' foi langado ha cinco anos pela organizagdo ndo-governamental Centros
de Inclusao Digital (CDI). O programa pretende seduzir jovens, entre os 10 e 18 anos, e professores
para a utilizacdo da tecnologia como forma de resolver os seus problemas, propondo um novo modelo
educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico.

O desenvolvimento de Apps para smartphones e tablets que possam contribuir para a resolugéo de
problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos é o objetivo do programa.
O diretor executivo do CDI, Jo&o Baracho, referiu: "E um enorme orgulho e satisfacdo poder assistir e
testemunhar a capacidade criativa e empreendedora dos jovens, refletidas no sucesso da terceira
edicdo do ' Apps for Good ' ", e acrescentou ainda que "a tecnologia deve ser um meio € ndo um fim
para a resolucao de problemas reais e de causas sociais, e este programa pretende ser a ferramenta
que permita capacitar os jovens e tornar o mundo em que vivemos mais sustentavel".

O programa ' Apps for Good ' conta ja com Vérios parceiros empresariais, como a Microsoft, Fundacao
Calouste Gulbenkian, Synopsys, Fundagdo PT, Siemens, SAP, DNS.pt, REN, SIVA, DECSIS, SRS
Advogados e PWC, mas também parceiros institucionais, como a Diregdo-Geral de Educagao, a
Associacao Nacional de Professores de Informatica, a APDC, a Educom, o Instituto de Educagédo da
Universidade de Lisboa e a Associacdo Portuguesa de Professores de Inglés. O programa é ainda
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financiado pela Iniciativa Portugal Inovacdo Social.

Em Portugal o programa ' Apps for Good ' envolveu no ano letivo de 2016/2017 cerca de 180 escolas,
cerca de 3266 alunos e 400 professores. O programa ja estéa incluido no roadmap da Direcdo Geral da
Educacédo para o ensino tecnoldégico, e Portugal tornou-se no segundo maior pais em ndmero de

escolas, alunos e professores, logo seguido do Estado do Arkansas nos Estados Unidos a usar o
programa.

23 Setembro 2017 - 17:02

Anténio Manuel
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Apps for Good: Aplicacdo para incentivar a leitura foi a vencedora

Internet 22-09-2017

Dinheiro Vivo Online Virginia Alves

https://www.dinheirovivo.pt/fazedores/apps-for-good/

"Pensa antes de publicar"”, aplicacdo que pretende incentivar a leitura de livros pelas criangas, foi a
vencedora da terceira edi¢cdo do Apps for Good

Na terceira edi¢cao da Apps for Good, a aplicagdo "Pensa antes de publicar", que pretende incentivar a
leitura de livros pelas criancas, foi a grande vencedora, na final da maior competicdo pela melhor
aplicacdo criada por jovens para resolver problemas sociais decorreu na Fundacdo Calouste
Gulbenkian.

"Pensa antes de publicar”, uma aplicagdo criada pelos alunos da Escola Secundéria Dr. Ginestal
Machado e que pretende fomentar a leitura de livros pelas criancas, ao utilizar a realidade virtual para
animar as imagens de livros e fazer jogos sobre os mesmos conteudos.

O segundo e terceiro lugar do podio foram atribuidos a "Articulandia" e a "BookTrade",
respetivamente. A primeira permite ter sessdes de terapia da fala, a qualquer hora e em qualquer
lugar, e ao alcance de qualquer um, e a segunda tem por objetivo facilitar a troca de livros entre
amigos e pessoas que frequentam bibliotecas, escolas ou universidades.

A aplicagao "Pensa antes de publicar" voltou a ser galardoada durante o evento, ao arrecadar o Prémio
Tecnolégico. Ja a "SOSignal", aplicacdo que pretende ser a primeira linha de apoio em caso de
emergéncia, ganhou o Prémio do Publico, e o Prémio Jovens Empreendedoras no Digital - Siemens -
foi entregue as trés jovens alunas que mais se destacaram das equipas.

"E um enorme orgulho e satisfacdo poder assistir e testemunhar a capacidade criativa e
empreendedora dos jovens, refletidas no sucesso da terceira edicdo do Apps for Good", afirma Jodo
Baracho. O diretor executivo do CDI salienta que "a tecnologia deve ser um meio e ndo um fim para a
resolucdo de problemas reais e de causas sociais, e este programa pretende ser a ferramenta que
permita capacitar os jovens e tornar o mundo em que vivemos mais sustentavel".

As 21 equipas de alunos finalistas demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do ano letivo,
apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais, e foram avaliadas por um juari
composto por elementos que representam os parceiros do programa. Os finalistas foram selecionados
pelo jari durante os trés encontros regionais que se realizaram em junho e em julho nos Agores, em
Matosinhos e em Lisboa, e que contaram com a presenca de cerca de 140 equipas.

Lancado ha cinco anos pelo CDI, o Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre
os 10 e 18 anos) e professores para a utilizagdo da tecnologia como forma de resolver os seus
problemas, propondo um novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico. O objetivo do
programa é o desenvolvimento de Apps para smartphones e tablets que possam contribuir para a
resolucéo de problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos.

O Apps for Good conta com vérios parceiros, como a Microsoft, Fundag¢ao Calouste Gulbenkian,
Synopsys, Fundacdo PT, Siemens, SAP, DNS.pt, REN, SIVA, DECSIS, SRS Advogados e PWC entre
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outros, mas também parceiros institucionais, como a Direcdo-Geral de Educagao, a Associacao
Nacional de Professores de Informatica, a APDC, a Educom, o Instituto de Educagédo da Universidade
de Lisboa e a Associacdo Portuguesa de Professores de Inglés. Este programa é ainda financiado pela
Iniciativa Portugal Inovacéo Social.

22.09.2017

Virginia Alves
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Apps for Good: Aplicacdo para incentivar a leitura foi a vencedora

Internet 22-09-2017

Diario de Noticias Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=38282f46

"Pensa antes de publicar"”, aplicacdo que pretende incentivar a leitura de livros pelas criangas, foi a
vencedora da terceira edi¢cdo do Apps for Good

Na terceira edi¢cao da Apps for Good, a aplicagdo "Pensa antes de publicar", que pretende incentivar a
leitura de livros pelas criancgas, foi a grande vencedora, na final da maior competicdo pela melhor
aplicacdo criada por jovens para resolver problemas sociais decorreu na Fundacdo Calouste
Gulbenkian.

Leia mais em Dinheiro Vivo a sua marca de economia

2017-09-22T07:46:00Z
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Apps for Good 16/17

Internet 22-09-2017

i9 Magazine Online

http://portal.i9magazine.pt/apps-for-good-1617/

Aplicacado para incentivar a leitura de livros pelas criangas foi a grande vencedora da final da 32 Edi¢do

Versdo para impressdaoA "Pensa antes de publicar"”, aplicacdo que pretende incentivar a leitura de
livros pelas criangas, foi a grande vencedora da terceira edi¢cdo do Apps for Good. A grande final da
maior competicdo pela melhor aplicagdo criada por jovens para resolver problemas sociais decorreu
ontem na Fundacgdo Calouste Gulbenkian e contou com a presenc¢a do Ministro da Educacédo, Tiago
Brandao Rodrigues.

As 21 equipas de alunos finalistas demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do ano letivo,
apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais, e foram avaliadas por um juri
composto por elementos que representam os parceiros do programa.

Além do Ministro da Educacédo, estiveram igualmente presentes o Diretor da ERTE (Direcgao-Geral da
Educacgéo), Jodo Carlos Sousa, o Administrador Executivo da Fundacgéo Calouste Gulbenkian, Pedro
Norton e o Presidente da Portugal Inovagéo Social, Filipe Almeida.

O primeiro prémio foi ganho pela "Pensa antes de publicar”, uma aplicacdo criada pelos alunos da
Escola Secundaria Dr. Ginestal Machado e que pretende fomentar a leitura de livros pelas criancas, ao
utilizar a realidade virtual para animar as imagens de livros e fazer jogos sobre os mesmos conteldos.
O segundo e terceiro lugar do podio foram atribuidos a "Articulandia" e a "BookTrade",
respectivamente. A primeira permite ter sessdes de terapia da fala, a qualquer hora e em qualquer
lugar, e ao alcance de qualquer um, e a segunda tem por objetivo facilitar a troca de livros entre
amigos e pessoas que frequentam bibliotecas, escolas ou universidades.

A aplicagédo "Pensa antes de publicar” voltou a ser galardoada durante o evento, ao arrecadar o Prémio
Tecnolégico.

Ja a "SOsSignal", aplicacdo que pretende ser a primeira linha de apoio em caso de emergéncia, ganhou
o0 Prémio do Publico, e o Prémio Jovens Empreendedoras no Digital - Siemens - foi entregue as trés
jovens alunas que mais se destacaram das equipas.

Partilhar:Clique para partilhar no Facebook (Opens in new window)Carregue aqui para partilhar no
Twitter (Opens in new window)Click to share on Pinterest (Opens in new window)Clique para partilhar
no LinkedIn (Opens in new window)Click to share on Google+ (Opens in new window)Carregue aqui
para partilhar por email com um amigo (Opens in new window)

22 Setembro, 2017 17:30
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Apps for Good. O prémio vai para o incentivo a leitura infantil

Internet 22-09-2017

Mais Educativa Online Tiago Belim

http://www.pt.cision.com/s/?1=32b9f7b1

Partilhar no Facebook
Tweet no Twitter

Pensa antes de publicar. Este € o nome da app vencedora da 32 edi¢do do Apps for Good 2016/17,
criada por alunos da Escola Secundaria Dr. Ginestal Machado.

Foi na Fundacédo Calouste Gulbenkian, e na presenca do Ministro da Educacédo, que as 21 equipas
finalistas demonstraram o trabalho que fizeram ao longo do ano letivo, apresentando as suas ideias
para solucionar problemas reais.

A melhor ideia de todas veio de um grupo de alunos da Escola Secundaria Dr. Ginestal Machado, com
a aplicacdo Pensa antes de publicar. Esta app tem como objetivo fomentar a leitura de livros pelas
criangas, utilizando a realidade virtual para animar as imagens dos livros e para fazer jogos sobre
esses mesmos conteudos.

Esta app venceu ainda o Prémio Tecnolégico.

O segundo e terceiro lugar do pdédio foram entregues a Articulandia e a BookTrade, respetivamente. A
primeira possibilita a realizacdo de sessfes de terapia da fala, a qualquer hora e em qualquer lugar,
para qualquer pessoa; a segunda quer facilitar a troca de livros entre amigos e pessoas que

frequentam bibliotecas, escolas ou universidades.

Por fim, o Prémio do Publico foi entregue a app SOSignal, que quer ser a primeira linha de apoio em
caso de emergéncia.

[Foto: O Mirante]
Fri, 22 Sep 2017 12:00:54 +0200

Tiago Belim
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"Pensa antes de publicar”. A aplicacdo que quer por os jovens a ler

Internet 22-09-2017

Observador Online

http://www.pt.cision.com/s/?1=28775699

22/9/2017, 15:45

Uma aplicagdao desenvolvida por dois alunos da Escola Secundaria Dr. Ginestal Machado foi a grande
vencedora da 32 edi¢do da Apps for Good, a maior competicdo de aplicagdes em Portugal, que
decorreu na quarta-feira na Fundagao Calouste Gulbenkian e que contou com a presenca do Ministro
da Educacao, Tiago Brand&o Rodrigues.

"Pensa antes de publicar” € o mote que d4 nome a aplicagdo desenvolvida por Jodo Rosado e Ménica
Marona e que ambiciona incentivar a leitura nos mais jovens. Toda a competi¢do, em que participaram
21 equipas finalistas de alunos, se deu em busca de aplicagbes que dessem resposta a problemas
sociais reais.

A app vencedora pretende fomentar a leitura ao utilizar tecnologias de realidade virtual para animar as
imagens de livros (que devem ser comprados para que a aplicacdo funcione). Igualmente, a app
desenvolve jogos sobre os conteldos dos livros, obrigando as criancas a ler para dar a resposta certa.
A aplicacdo "Pensa antes de publicar" arrecadou também o Prémio Tecnoldgico.

O segundo e terceiro lugar foram atribuidos as aplica¢des Articulandia e BookTrade, respetivamente. A
Articulandia permite que qualquer pessoa consiga ter sessdes de terapia da fala, a qualquer hora em
qualquer lugar. Ja a BookTrade quer facilitar a troca de livros entre amigos e estudantes de qualquer
grau de ensino.

Ja o Prémio do Publico foi entregue a SOSignal, uma app para dar a primeira linha de apoio em caso
de emergéncia. O Prémio Jovens Empreendedoras no Digital - Siemens foi entregue as trés raparigas
que se destacaram das equipas participantes.

Lancado em 2012 pelo CDI, o Apps for Good quer seduzir jovens entre os 10 e os 18 anos a pensar
em formas criativas de resolver problemas sociais e educacionais (e ligados a sustentabilidade)
através da tecnologia. O programa é patrocinado por empresas como a Microsoft, a Fundagdo Calouste
Gulbenkian, Siemens, REN e pela Direcdo-Geral de Educacao, sendo que é financiado pela Iniciativa
Portugal Inovagao Social.

"Pensa antes de publicar” € o mote que d4 nome a aplicagdo desenvolvida por Jodo Rosado e Ménica
Marona que ambiciona incentivar a leitura entre os mais jovens e que venceu a Apps for Good.

Observador
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Revista de Imprensa

Internet 22-09-2017

Portugal Téxtil Online

https://www.portugaltextil.com/revista-de-imprensa-426/7/

Inicio
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Revista de Imprensa
22 Set, 2017

Industria nacional deve apostar no ‘design’ para valorizar produtos

Governo anuncia acordo politico para agilizar processos aduaneiros

Brexit: o futuro do Reino Unido (sem a Europa) é hoje apresentado em Florenca

Franca e Alemanha puxam pela economia do euro em Setembro

Governo francés aprova projeto de reforma da lei do trabalho

Athleisure' e 80's na Semana da Moda de Milédo

Outros

1Industria nacional deve apostar no 'design’ para valorizar produtos

A industria do mobiliario e decoragéo de interiores deve apostar no 'design’ para conseguir valorizar os
seus produtos, defendeu esta quinta-feira, em Londres, o presidente da AICEP, Luis Castro Henriques.
2Governo anuncia acordo politico para agilizar processos aduaneiros

Segundo o secretéario de Estado dos Assuntos Fiscais, Anténio Mendonga Mendes. o acordo pressupde
a "libertacdo mais rapida das mercadorias".

3Brexit: o futuro do Reino Unido (sem a Europa) é hoje apresentado em Florenca

A primeira-ministra britanica vai discursar as 16h15 (hora de Lisboa) sobre o processo de saida do
Reino Unido da Unido Europeia.

4Franga e Alemanha puxam pela economia do euro em Setembro

A producgdo na industria registou a maior subida dos dltimos seis anos, enquanto a actividade dos
servigos teve o maior aumento desde Maio.

5Governo francés aprova projeto de reforma da lei do trabalho

O Governo francés aprova o projeto de reforma da lei do trabalho, que tem sido contestada pelos
sindicatos com vérias manifestacdes este més.

6Athleisure’ e 80's na Semana da Moda de Mildo

O 'athleisure' do designer Carlos Gil e a revisitagcdo a década de 1980 de Pedro Pedro sédo os
referenciais estéticos para os desfiles desta sexta-feira na Semana da Moda de Milao.
70utros

Apps for Good: Aplicagéo para incentivar a leitura foi a vencedora

"Pensa antes de publicar”, aplicacdo que pretende incentivar a leitura de livros pelas criangas, foi a
vencedora da terceira edi¢cdo do Apps for Good.

O grande problema dos Watch Series 3 da Apple
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Na udltima semana, a Apple apresentou os novos Watch Series 3, a sua nova gama de relégios
inteligentes. No entanto, os primeiros criticos a testa-los descobriram um problema crucial com o
smartwatch, relacionado com as liga¢gdes a internet, que limitou o uso ndo s6 do relégio como do
telemével do utilizador.

Governo admite seguir Espanha e aplicar multa a Ryanair

O ministério da Economia ndo descarta essa possibilidade, mas diz que ja ja a prioridade é dar
acompanhamento aos passageiros lesados.

Economia francesa cresce 0,5% no 2.° trimestre deste ano

A economia francesa cresceu 0,5% no segundo trimestre deste ano, 0 mesmo que nos dois trimestres
anteriores, segundo dados hoje divulgados pelo Instituto Nacional de Estatistica (Insee), que
confirmam os numeros publicados em julho.

Bolsa de Lisboa em alta ligeira com Ibersol e Pharol a subir mais de 1%

A bolsa de Lisboa estava esta sexta-feira em alta ligeira, com as ac¢fes da Ibersol e Pharol a subirem
1,64% para 13,01 euros e 1,16% para 0,35 euros.

ITSector: Criou uma app que segue todas as fases de um crédito bancario

A ITSector apresentou uma app mobile capaz de simular em tempo real um pedido de crédito e
efetivar a sua respetiva contratacdo. A empresa especializada no desenvolvimento de software para o
setor financeiro, decidiu apostar num novo produto para o crédito.

OE2017: INE divulga hoje valor do défice do primeiro semestre

O Instituto Nacional de Estatistica divulga hoje o valor défice do primeiro semestre deste ano, em
contas nacionais.

Hewlett Packard Enterprise quer cortar 5.000 postos de trabalho

Séo cerca de 10% da forca de trabalho da HPE, empresa que resultou da cisdo da Hewlett Packard,
que serdo afectados pela decisdo noticiada pela Bloomberg e pelo WSJ. A empresa ainda néo
confirmou.

TAP e Azul comecgam a partilhar rotas dentro de seis meses

A parceria entre a TAP e a Azul, que até agora permitiu a transportadora lusa receber diversas
aeronaves, devera dar um passo adicional com a partilha de rotas. E ja ha um prazo: sera em Margo
de 2018.

Tailandia avanca com planos para se tornar um Hub de Startups na Asia

A Tailandia tem planos para se tornar um centro de startups na Asia, ap6s um acordo com a Global
Entrepreneurship Network (GEN) para criar um centro para a GEN Asia.

2017-09-22 10:39:16+00:00

Portugal Téxtil
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Pensa antes de publicar: aplicacdo que incentiva criancas a leitura vence Apps for
Good

Internet 22-09-2017

VerPortugal Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=e99687f4

A "Pensa antes de publicar”, aplicacdo que pretende incentivar a leitura de livros pelas criancas, foi a
grande vencedora da terceira edicdo do Apps for Good. A grande final da maior competicdo pela
melhor aplicacdo criada por jovens para resolver problemas sociais decorreu na Fundagéo Calouste
Gulbenkian e contou com a presenga do Ministro da Educagado, Tiago Brandao Rodrigues

As 21 equipas de alunos finalistas demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do ano letivo,
apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais, e foram avaliadas por um juri
composto por elementos que representam os parceiros do programa.

Além do Ministro da Educacao, estiveram igualmente presentes o Diretor da ERTE (Direcgdo-Geral da
Educacgéo), Jodo Carlos Sousa, o Administrador Executivo da Fundacdo Calouste Gulbenkian, Pedro
Norton e o Presidente da Portugal Inovagao Social, Filipe Almeida.

O primeiro prémio foi ganho pela "Pensa antes de publicar”, uma aplicacdo criada pelos alunos da
Escola Secundaria Dr. Ginestal Machado e que pretende fomentar a leitura de livros pelas criancas, ao
utilizar a realidade virtual para animar as imagens de livros e fazer jogos sobre os mesmos contetdos.
O segundo e terceiro lugar do podio foram atribuidos a "Articulandia" e a "BookTrade",
respectivamente. A primeira permite ter sessdes de terapia da fala, a qualquer hora e em qualquer
lugar, e ao alcance de qualquer um, e a segunda tem por objetivo facilitar a troca de livros entre

amigos e pessoas que frequentam bibliotecas, escolas ou universidades.

A aplicagdo "Pensa antes de publicar” voltou a ser galardoada durante o evento, ao arrecadar o Prémio
Tecnolégico. Ja a "SOSignal”, aplicacdo que pretende ser a primeira linha de apoio em caso de
emergéncia, ganhou o Prémio do Publico, e o Prémio Jovens Empreendedoras no Digital - Siemens -
foi entregue as trés jovens alunas que mais se destacaram das equipas.

As 21 equipas finalistas foram selecionadas pelo juri durante os trés encontros regionais que se
realizaram em junho e em julho nos Agores, em Matosinhos e em Lisboa, e que contaram com a
presenca de cerca de 140 equipas.

"E um enorme orgulho e satisfacdo poder assistir e testemunhar a capacidade criativa e
empreendedora dos jovens, refletidas no sucesso da terceira edigdo do Apps for Good", afirma Joao
Baracho. O diretor executivo do CDI salienta que "a tecnologia deve ser um meio e ndo um fim para a
resolucdo de problemas reais e de causas sociais, e este programa pretende ser a ferramenta que
permita capacitar os jovens e tornar o mundo em que vivemos mais sustentavel".

Langcado héa cinco anos pelo CDI, o Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre
0s 10 e 18 anos) e professores para a utilizacdo da tecnologia como forma de resolver os seus
problemas, propondo um novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico. O objetivo do
programa é o desenvolvimento de Apps para smartphones e tablets que possam contribuir para a
resolucao de problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos.
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O Apps for Good conta com vérios parceiros, como a Microsoft, Funda¢ao Calouste Gulbenkian,
Synopsys, Fundacdo PT, Siemens, SAP, DNS.pt, REN, SIVA, DECSIS, SRS Advogados e PWC entre
outros, mas também parceiros institucionais, como a Diregcdo-Geral de Educagado, a Associagao
Nacional de Professores de Informatica, a APDC, a Educom, o Instituto de Educacdo da Universidade
de Lisboa e a Associagao Portuguesa de Professores de Inglés. Este programa é ainda financiado pela
Iniciativa Portugal Inovacao Social.

22 Setembro 2017 | por VerPortugal
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Aplicacdo que incentiva criangas a ler livros vence final da 32 edicdo do Apps for Good
- Wintech

Internet 22-09-2017
Wintech Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=bc74d115

A "Pensa antes de publicar”, aplicacdo que pretende incentivar a leitura de livros pelas criancas, foi a
grande vencedora da terceira edicdo do Apps for Good.

A grande final da maior competi¢cdo pela melhor aplicacéo criada por jovens para resolver problemas
sociais decorreu ontem na Fundacdo Calouste Gulbenkian e contou com a presenca do Ministro da
Educacao, Tiago Brandao Rodrigues.

As 21 equipas de alunos finalistas demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do ano letivo,
apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais, e foram avaliadas por um juri
composto por elementos que representam os parceiros do programa.

Além do Ministro da Educagéo, estiveram igualmente presentes o Diretor da ERTE (Direccao-Geral da
Educacgéo), Jodo Carlos Sousa, o Administrador Executivo da Fundacgédo Calouste Gulbenkian, Pedro
Norton e o Presidente da Portugal Inovacgao Social, Filipe Almeida.

O primeiro prémio foi ganho pela "Pensa antes de publicar”, uma aplicagao criada pelos alunos da
Escola Secundaria Dr. Ginestal Machado e que pretende fomentar a leitura de livros pelas criangas, ao
utilizar a realidade virtual para animar as imagens de livros e fazer jogos sobre os mesmos conteddos.
O segundo e terceiro lugar do pddio foram atribuidos a "Articulandia" e a "BookTrade",
respectivamente. A primeira permite ter sessdes de terapia da fala, a qualquer hora e em qualquer
lugar, e ao alcance de qualquer um, e a segunda tem por objetivo facilitar a troca de livros entre

amigos e pessoas que frequentam bibliotecas, escolas ou universidades.

A aplicagao "Pensa antes de publicar" voltou a ser galardoada durante o evento, ao arrecadar o Prémio
Tecnolégico. Ja a "SOSignal", aplicacdo que pretende ser a primeira linha de apoio em caso de
emergéncia, ganhou o Prémio do Publico, e o Prémio Jovens Empreendedoras no Digital - Siemens -
foi entregue as trés jovens alunas que mais se destacaram das equipas.

As 21 equipas finalistas foram selecionadas pelo juri durante os trés encontros regionais que se
realizaram em junho e em julho nos Acgores, em Matosinhos e em Lisboa, e que contaram com a
presenca de cerca de 140 equipas.

"E um enorme orgulho e satisfacdo poder assistir e testemunhar a capacidade criativa e
empreendedora dos jovens, refletidas no sucesso da terceira edicdo do Apps for Good", afirma Joao
Baracho. O diretor executivo do CDI salienta que "a tecnologia deve ser um meio e ndo um fim para a
resolucdo de problemas reais e de causas sociais, e este programa pretende ser a ferramenta que
permita capacitar os jovens e tornar o mundo em que vivemos mais sustentavel”.

Langado ha cinco anos pelo CDI, o Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre
0s 10 e 18 anos) e professores para a utilizacdo da tecnologia como forma de resolver os seus
problemas, propondo um novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico. O objetivo do
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programa é o desenvolvimento de Apps para smartphones e tablets que possam contribuir para a
resolucéo de problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos.

O Apps for Good conta com vérios parceiros, como a Microsoft, Fundagao Calouste Gulbenkian,
Synopsys, Fundacdo PT, Siemens, SAP, DNS.pt, REN, SIVA, DECSIS, SRS Advogados e PWC entre
outros, mas também parceiros institucionais, como a Direcao-Geral de Educacao, a Associacao
Nacional de Professores de Informatica, a APDC, a Educom, o Instituto de Educagédo da Universidade
de Lisboa e a Associacdo Portuguesa de Professores de Inglés. Este programa € ainda financiado pela
Iniciativa Portugal Inovacéo Social.
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Ea maior competigdo pela melhor aplicaao criada por
jovens e com o objetivo de solucionar problemas reais

sneide APPS FOR GOOD
Portugal é o segundo pais com maior nimero de escolas,
alunos e professores a participar no evento

DESPORTO ROSS| DECLARADO APTO PARA DISPUTAR GP DE ARAGA
¥,

saidesAPPS FOR GOOD "‘ AJUDA
7 A competido foi dividida em varias fases e todas as
aplicagdes foram avaliadas por um juri

f  —— .

|
s APPS FOR GOOD
Alunos do ensino basico ao secundario séo desafiados a criar
Apps para smartphones e tablets
PAIS  INE LANCA INGUERITO EM OUTUBRO SOBRE MOBILIDADE EM LISBOA E PORTO
| /

seneldesAPPS FOR GOOD

7 A competicdo foi dividida em varias fases e todas as
aplicagdes foram avaliadas por um juri

PAIS  DGS GARANTE QUE NAO HA PERIGO DE DENGUE EM PORTUGAL

Apps for Good

http://www.pt.cision.com/cp2013/ClippingDetails.aspx?id=04397ea2-d047-4957-aed4-
e686fa37fde3&userld=e6e8ed04-d611-4fc2-b373-792a003ff60d

A Fundacao Calouste Gulbenkian recebeu a grande final da Apps For Good, uma competicao pela
melhor aplicagdo para smartphones e tablets criada por jovens.
Declaragfes de Jodo Baracho, diretor executivo do CDI.
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COMPETICAO DE EN COMPETICAO DE APLICACOES RO

> SO
3200 alunos, entre os 10 os 18.anos, criaram aplicacdes para 3200 alunos, entre os 10 ¢ os 18 anos, criaram aplicagdes para
olver resoly
who A

PN
COMPETICAO DE APLICACOES

Afinal da terceira edicao decorreu na Fundacao Calouste
Gulbenkian, em Lisboa

32 edicédo do concurso de aplica¢des para solucionar problemas sociais

http://www.pt.cision.com/cp2013/ClippingDetails.aspx?id=84d55a9e-28b2-44c6-a5c8-
46e6eb7b455a&userld=e6e8ed04-d611-4fc2-b373-792a003ff60d

Chegou ao fim a 32 edi¢do do concurso de aplicagdes para solucionar problemas sociais. Ao longo do
ano letivo, mais de 3 mil alunos de todo o pais, entre os 10 e os 18 anos, desenvolveram projetos
inovadores.

Declara¢fes de Jodo Rosado, estudante, de Jo&o Baracho, diretor CDI - Portugal, de Maria Machado,
estudante.

Repeti¢bes: RTP 1 - Portugal em Direto , 2017-09-21 18:29
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Siemens premeia Jovens Empreendedoras no Apps for Good 2017

Internet 21-09-2017

BIT Magazine Online

http://www.bit.pt/siemens-premeia-jovens-empreendedoras-no-apps-for-good-2017/

Este Prémio tem o objetivo de promover a engenharia no feminino, em particular na area das
Tecnologias de Informacgao

Este ano a Siemens distinguiu as melhores participa¢gbes femininas no ambito do movimento
tecnoldgico educativo Apps for Good. O prémio Jovens Empreendedoras no Digital, patrocinado pela
Siemens Portugal, foi entregue a Julia Pereira, da Escola Domingos Rebelo (Agores), que apresentou a
aplicacdo Good Life, destinada a combater hébitos de vida pouco saudéaveis, a Matilde Teixeira, da
Escola D. Sancho Il (Alij6), que integrou o projeto Fashion4All, app destinada a reunir tendéncias de
moda de forma organizada, e a MOnica Marona, da Escola Dr. Ginestal Machado (Santarém). Esta
dltima aluna fez parte da equipa vencedora do primeiro prémio da competi¢cdo, com a app Pensa Antes
de Publicar, destinada a fomentar a leitura pelas criangas, ao utilizar a realidade virtual para animar as
imagens dos livros.

A atribuicdo do prémio Jovens Empreendedoras no Digital € mais uma forma encontrada pela Siemens
para estimular e ajudar a promover a engenharia no feminino, em particular a area das Tecnologias de
Informacgéo (Tl). Em relagdo ao ano passado houve um aumento de 5% no nimero de raparigas a
participarem, representando agora 32% do total de participantes.

"A Siemens Portugal continua empenhada em atrair cada vez mais mulheres para a area da
engenharia e das Tecnologias de Informacgao, que ainda é predominantemente ocupada por homens. A
atribuicdo do prémio Jovens Empreendedoras é uma forma de estimular, reconhecer e valorizar o
talento feminino nacional nestas areas digitais e de impulsionar o empreendedorismo nas jovens
portuguesas" diz Pedro Pires de Miranda, CEO da Siemens Portugal.

O segundo prémio Apps For Good 2017 foi para a app Articulandia, da Escola Secundaria Rafael
Bordalo Pinheiro (Caldas da Rainha), que permite ter sessdes de terapia da fala em qualquer lugar e a
qualquer hora. Ideal para pessoas que tiveram AVC ou que ndo tém dinheiro. Ja o terceiro prémio foi
atribuido a aplicacao

Book Trade, um suporte a divulgagao de livros para troca, desenvolvido por alunos da Escola
Secundaria S. Jodo Madeira.

A final do Apps for Good 2017 teve lugar na Fundacédo Gulbenkian e colocou em competicdo 21
aplicacgfes finalistas, previamente selecionadas de um total de 140. No total, participaram nesta 3.2
edicdo 106 escolas e 1744 alunos dos ensinos basico e secundario, que conceberem aplicagdes para
telemoveis, ou outros suportes tecnoldgicos moéveis, com fins sociais.

Segundo dados do CDI, 83% dos jovens participantes afirmaram que o Apps For Good os ajudou a
definir o futuro profissional, 70% dos quais manifestando desejo de seguir uma carreira na area das
tecnologias digitais e aplicacdes.

Langado ha cinco anos pelo CDI, o Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre
0s 10 e 18 anos) e professores para a utilizacdo da tecnologia como forma de resolver os seus
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problemas, propondo um novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico. O objetivo do
programa é o desenvolvimento de Apps para smartphones e tablets que possam contribuir para a
resolucao de problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos. A Siemens
Portugal é parceira do Apps For Good desde a sua primeira edigéo.

2017-09-21 16:45:09+01:00
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Tiragem: 4100

Pais: Portugal

Ambito: Regional

Julia Pereira da Escola Domingos Rebelo
foi eleita jovem empreendedora no digital

A equipa agoriana que esteve presente em Lisboa, na final do Apps for Good

Foi ontem, na Fundagéo Calouste Gul-
benkian, em Lisboa, que a equipa da Escola
Secundaria Domingos Rebelo participou
na final da maior competi¢io de aplicagdes
para “mudar o mundo”, o “Apps for Good”
[“aplicagdes moveis para 0 bem” numa tra-
dugdo livre]. A aplicagdo “Good Life” ndo
foi uma das premiadas, entre as 21 equipas
finalistas do evento, mas a jovem Julia Pe-
reira venceu o prémio de jovem empreen-
dedora no digital.

A jovem garante que a experiéncia
“foi espectacular e divertimo-nos muito”,
na apresentagdo da aplicagdo na Fundagdo
Calouste Gulbenkian, e acrescenta que
“este prémio foi como realizar um sonho”.
No entanto, Julia Pereira garante que este
prémio ndo a vai demover de dar conti-
nuidade aos estudos. “Agora ¢ pensar na
escola, se calhar no futuro fago mais algu-

ma coisa” relacionada com a programagao
para telemoveis, ja que as jovens da equi-
pa acoriana nunca tinham trabalhado com
programagao e consideraram que “foi bom
trabalhar em equipa”. No fundo, depois de
terem feito uma breve apresentag@o da sua
aplicagdo para uma “boa vida” em frente a
um auditério cheio de convidados, as jovens
estiveram disponiveis em modo marketpla-
ce para explicar aos interessados ¢ a todo
o publico o trabalho que desenvolveram e
como funciona a aplicago. Julia Pereira diz
que “as pessoas gostavam da nossa aplica-
¢do, diziam que era uma boa ideia”, acres-
centa ao adiantar que todo o grupo ficou
“muito feliz com a experiéncia”.

O evento “Apps for Good” foi langado
ha cinco anos pelo CDI, uma organizagdo
ndo-governamental que acredita que “as
tecnologias da informagdo e comunicagdo

podem ser um meio eficaz para mobilizar
e transformar as vidas das comunidades
mais desfavorecidas em Portugal”. Foi a
primeira vez que 0s Agores participaram no
evento, que ja vai na terceira edigdo, depois
de ter acontecido na Secundaria Domingos
Rebelo um dos trés encontros regionais que
permitiram apurar as 21 equipa finalistas.

A equipa composta por Ana Afonso, Ca-
rolina Ferreira, Inés Benevides, Julia Cabral
e Julia Pereira, do 8° ano de escolaridade,
marcou presenga em Lisboa depois da Se-
cundaria Domingos Rebelo ter sido a tinica
dos Agores a participar no programa inter-
nacional que pretende que jovens utilizem
a tecnologia para resolver problemas rela-
cionados com a sustentabilidade do mundo.
Foi isso que as jovens estudantes tentaram
ao criar a aplicagdo “Good Life” que pre-
tende combater o sedentarismo a0 mesmo
tempo que apresenta exercicios e musicas
de relaxamento. A criago da aplicacdo sur-
giu depois das jovens terem detectado um
problema na sociedade actual, o elevado
sedentarismo, que quiseram combate com a
aplicagdo “diferente” que foi eleita pelo juri
em Ponta Delgada.

Na final da “Apps for Good” foram en-
tregues oito prémios, ja que além do pddio
(1°, 2° e 3° prémios) foi ainda entregue o
Prémio Tecnoldgico, o Prémio do Piblico e
0 Prémio Jovens Empreendedoras no Digi-
tal — atribuido pela Siemens — as trés jovens
alunas que mais se destacarem das equipas.
Uma delas foi Jiilia Pereira da equipa da Es-
cola Secundaria Domingos Rebelo.

Carla Dias
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Aplicacdo para incentivar a leitura infantil vence concurso de Apps

Internet 21-09-2017

Jornal Econémico Online (O) -
Almerinda Romeira
Jornal Econémico Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=2e2156¢c3

Aplicacdo para incentivar a leitura infantil vence concurso de Apps
Almerinda Romeira
21 Set 2017

A aplicacdo "Pensa antes de publicar”, que pretende incentivar as criancgas a ler livros, foi a vencedora
da terceira edi¢do do Apps for Good 2016/17.

Na Fundacgao Calouste Gulbenkian e na presen¢a do ministro da Educagéo, Tiago Brand&o Rodrigues, e
outras individualidades, as 21 equipas finalistas demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do
ano letivo, apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais. No final foram
avaliadas por um jdri composto por elementos que representam os parceiros do programa.

O primeiro prémio foi atribuido a aplicacdo "Pensa antes de publicar”, uma app criada pelos alunos da
Escola Secundaria Dr. Ginestal Machado, que visa fomentar a leitura de livros pelas criancas, ao
utilizar a realidade virtual para animar as imagens de livros e fazer jogos sobre os mesmos contelddos.

O segundo e terceiro lugar do pédio foram para a "Articulandia" e para a "BookTrade",
respetivamente. A primeira permite sessdes de terapia da fala, a qualquer hora e em qualquer lugar, e
ao alcance de qualquer um, e a segunda tem por objetivo facilitar a troca de livros entre amigos e
pessoas que frequentam bibliotecas, escolas ou universidades. Continuar a ler

A aplicacdo "Pensa antes de publicar" voltou a ser galardoada durante o evento, ao arrecadar o Prémio
Tecnolégico. Ja a "SOSignal”, aplicacdo que pretende ser a primeira linha de apoio em caso de
emergéncia, ganhou o Prémio do Publico, e o Prémio Jovens Empreendedoras no Digital - Siemens -
foi entregue as trés jovens alunas que mais se destacaram das equipas.

2017-09-21 17:22:09+00:00

Almerinda Romeira
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Siemens premeia Jovens Empreendedoras no Apps for Good 2017

Internet 21-09-2017

RM - RevisMarket Online

http://rmelectro.com/cgi/detn?id=29186

2017-09-21

Este ano a Siemens distinguiu as melhores participa¢cbes femininas no ambito do movimento
tecnoldgico educativo Apps for Good. O prémio Jovens Empreendedoras no Digital, patrocinado pela
Siemens Portugal, foi entregue a Julia Pereira, da Escola Domingos Rebelo (Acores), que apresentou a
aplicacdo Good Life, destinada a combater habitos de vida pouco saudaveis, a Matilde Teixeira, da
Escola D. Sancho Il (Alij6), que integrou o projeto Fashion4All, app destinada a reunir tendéncias de
moda de forma organizada, e a MAnica Marona, da Escola Dr. Ginestal Machado (Santarém). Esta
dltima aluna fez parte da equipa vencedora do primeiro prémio da competi¢cdo, com a app Pensa Antes
de Publicar, destinada a fomentar a leitura pelas criancas, ao utilizar a realidade virtual para animar as
imagens dos livros.

A atribuicdo do prémio Jovens Empreendedoras no Digital € mais uma forma encontrada pela Siemens
para estimular e ajudar a promover a engenharia no feminino, em particular a area das Tecnologias de
Informacgé&o (Tl). Em relacdo ao ano passado houve um aumento de 5% no nimero de raparigas a
participarem, representando agora 32% do total de participantes.

"A Siemens Portugal continua empenhada em atrair cada vez mais mulheres para a area da
engenharia e das Tecnologias de Informacgédo, que ainda é predominantemente ocupada por homens. A
atribuicdo do prémio Jovens Empreendedoras é uma forma de estimular, reconhecer e valorizar o
talento feminino nacional nestas areas digitais e de impulsionar o empreendedorismo nas jovens
portuguesas" diz Pedro Pires de Miranda, CEO da Siemens Portugal.

O segundo prémio Apps For Good 2017 foi para a app Articulandia, da Escola Secundaria Rafael
Bordalo Pinheiro (Caldas da Rainha), que permite ter sessdes de terapia da fala em qualquer lugar e a
qualquer hora. Ideal para pessoas que tiveram AVC ou que ndo tém dinheiro. Ja o terceiro prémio foi
atribuido a aplicagéao

Book Trade, um suporte a divulgacao de livros para troca, desenvolvido por alunos da Escola
Secundaria S. Jodo Madeira.

A final do Apps for Good 2017 teve lugar na Fundacédo Gulbenkian e colocou em competi¢cdo 21
aplicagOes finalistas, previamente selecionadas de um total de 140. No total, participaram nesta 3.2
edicdo 106 escolas e 1744 alunos dos ensinos basico e secundario, que conceberem aplicagdes para
telemoéveis, ou outros suportes tecnolégicos méveis, com fins sociais.

Segundo dados do CDI, 83% dos jovens participantes afirmaram que o Apps For Good os ajudou a
definir o futuro profissional, 70% dos quais manifestando desejo de seguir uma carreira na area das
tecnologias digitais e aplicacdes.

Langado héa cinco anos pelo CDI, o Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre
0s 10 e 18 anos) e professores para a utilizacdo da tecnologia como forma de resolver os seus
problemas, propondo um novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico. O objetivo do
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programa é o desenvolvimento de Apps para smartphones e tablets que possam contribuir para a
resolucdo de problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos. A Siemens
Portugal é parceira do Apps For Good desde a sua primeira edigéo.

Créditos da Foto: Marcia Lessa
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TSF OCS: TSF - Tarde TSF

ID: 71403887 20-09-2017 18:45

Apps For Good

http://www.pt.cision.com/cp2013/ClippingDetails.aspx?id=9509f307-9f81-4652-864e-
71e449f955db&userld=e6e8ed04-d611-4fc2-b373-792a003ff60d

Foram conhecidos esta tarde na Fundagéo Calouste Gulbenkian os vencedores do Apps For Good.
Comentéarios de Joao Baracho, da CDI.
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Apps for Good

http://www.pt.cision.com/cp2013/ClippingDetails.aspx?id=02{7f96c-e6bb-49db-8ad3-
72be0009c1c5&userld=e6e8ed04-d611-4fc2-b373-792a003ff60d

Puxar pela cabeca para criar aplicagcdes para telemdéveis e computadores. Dezenas de estudantes
portugueses estdo hoje na final da 32 edi¢cdo do Apps for Good. Uma competi¢cdo que envolveu mais
de uma centena de escolas e que consiste no desenvolvimento de aplicacdes capazes de resolver
problemas reais. Na Escola Secundaria Doutor Serafim Leite, em Sao Jodao da Madeira, fomos conhecer
alguns dos alunos candidatos.
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Instituto dos Pupilos do Exército

http://www.pt.cision.com/cp2013/ClippingDetails.aspx?id=2bbabeb5-cefe-44aa-a2af-
38f7f6ccfl80&userld=e6e8ed04-d611-4fc2-b373-792a003ff60d

Directo do Instituto dos Pupilos do Exército, comentarios de alguns alunos que desenvolveram uma
aplicagdo que ira ser apresentada hoje na 32 edi¢cdo da Apps for Good .
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Apps for Good

http://www.pt.cision.com/cp2013/ClippingDetails.aspx?id=74c2ba5e-e7ae-41a3-b671-
4df8098f1901&userld=e6e8ed04-d611-4fc2-b373-792a003ff60d

Hoje é dia da Fundagdo Calouste Gulbenkian receber a final da competicdo pela melhor aplicagédo
criada por jovens entre os 10 e os 18 anos para resolver problemas sociais.

Repeticbes: TSF - Negoécios & Empresas , 2017-09-20 17:23
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Final da Apps for Good serd na Fundacédo Calouste Gulbenkian

Internet 19-09-2017

Dinheiro Vivo Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=3fa4c7b8

Fundagao Calouste Gulbenkian recebe a final da competi¢cdo pela melhor aplicac&o criada por jovens
para resolver problemas sociais, o Apps for Good

Final da maior competicao de aplica¢cdes para mudar o mundo criadas por jovens, a Apps for Good, vai
decorrer na Fundacgao Calouste Gulbenkian, no préximo dia 20 de setembro. As 21 equipas de alunos
finalistas vao demonstrar o trabalho desenvolvido ao longo do ano letivo, apresentando as suas ideias
(Apps) gue solucionam problemas reais.

As 21 equipas finalistas foram selecionadas pelo juri durante os trés encontros regionais que se
realizaram em junho e em julho nos Acgores, em Matosinhos e em Lisboa, e que contaram com a
presenca de cerca de 140 equipas. No total serdo atribuidos 8 prémios, uma vez que além do pédio
(1°, 2° e 3° prémios) sera ainda entregue o Prémio Tecnolégico, o Prémio do Publico e o Prémio
Jovens Empreendedoras no Digital - Siemens - as trés jovens alunas que mais se destacarem das
equipas.

Entre as aplica¢cdes que vao estar a discutir a grande final esta a "Host Family"”, que permite que cada
pessoa tenha no seu smartphone todo o processo dos utentes das casas de acolhimento para que
possa ajudar de forma féacil e rapida, a "All About You", em que os adolescentes poderédo receber
respostas a todas as dldvidas que tenham sobre a sexualidade, a "Recycle4Good", que informa sobre a
reciclagem e guia as pessoas no trajeto para os ecopontos, a "SOS Signal"”, a app que pretende ser a
primeira linha de apoio em caso de emergéncia.

CDI

O CDI (Centros de Incluséo Digital) nasceu no Brasil ha 21 anos, foi fundada por Rodrigo Baggio, e é
uma das mais reconhecidas Organiza¢cdes Nado-Governamentais a nivel mundial, estando em mais de
15 paises. Langou ha 5 anos um projeto educativo no Reino Unido a que chamou Apps for Good e que
esta em cerca de 1000 escolas publicas. Em Portugal, a Direcgdo-Geral da Educagao convidou o CDI a
fazer um piloto em 2014/15 com 20 escolas e até ao presente ano letivo (2016/17) ja atingiram cerca
de 180 escolas, envolvendo cerca de 3266 alunos e 400 professores. Este programa ja esta incluido no
roadmap da DGE para o ensino tecnolégico.

O Apps for Good, é um projeto de dimensao internacional com a maior concentracdo no pais de
origem (Reino Unido), mas com pilotos a desenvolverem-se em diversos paises. Portugal é o segundo
maior pais em nimero de escolas, alunos e professores, logo seguido do Estado do Arkansas nos
Estados Unidos. Trata-se de um programa que pretende seduzir jovens (entre os 10 e 18 anos) e
professores para a utilizagdo da tecnologia como forma de resolver os seus problemas, propondo um
novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico. O objetivo do programa é o
desenvolvimento de Apps para smartphones e tablets que possam contribuir para a resolugdo de
problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos.

Para o diretor executivo do CDI, Joao Baracho, "o Apps for Good desenvolve a capacidade criativa e
empreendedora dos jovens, sendo a tecnologia um meio e ndo apenas um fim, na resolucédo de
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problemas e de causas sociais que permitam criar uma sociedade mais civica e mais sustentavel". E,
acrescenta "o programa permite que os jovens se sintam capazes de mudar o mundo, uma vez que o
objetivo final é o desenvolvimento de apps que abordem um tema de desenvolvimento sustentavel do
mundo em que vivemos".

O Apps for Good conta com varios parceiros, como a Microsoft, Fundacao Calouste Gulbenkian,
Synopsys, Fundagédo PT, Siemens, SAP, DNS.pt, REN, SIVA, DECSIS, SRS Advogados e PWC entre
outros, mas também parceiros institucionais, como a Direcdo-Geral de Educagado, a Associacao
Nacional de Professores de Informatica, a APDC, a Educom, o Instituto de Educagédo da Universidade
de Lisboa e a Associacdo Portuguesa de Professores de Inglés. Este programa é ainda financiado pela
Iniciativa Portugal Inovacéo Social.

19.09.2017

Virginia Alves
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‘Apps for Good': Podem as aplicacdes mudar o mundo?

Internet 18-09-2017

Jornal Econémico Online (O) -
Céatia Borrego
Jornal Econémico Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=b26d79ef

'Apps for Good': Podem as aplica¢cdes mudar o mundo?
Céatia Borrego
19:01

No total serao atribuidos 8 prémios, uma vez que além do pdédio sera ainda entregue o Prémio
Tecnoloégico, o Prémio do Publico e o Prémio Jovens Empreendedoras no Digital as trés jovens alunas
que mais se destacarem das equipas.

A Fundagéo Calouste Gulbenkian vai receber a grande final da maior competicdo pela melhor aplicacdo
criada por jovens para resolver problemas sociais. Na terceira edi¢do do Apps for Good, que decorrera
durante a tarde do proximo dia 20 de setembro, as 21 equipas de alunos finalistas vao demonstrar o
trabalho desenvolvido ao longo do ano letivo, apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam
problemas reais.

As 21 equipas finalistas foram selecionadas pelo juri durante os trés encontros regionais que se
realizaram em junho e em julho nos Agores, em Matosinhos e em Lisboa, e que contaram com a
presenca de cerca de 140 equipas. No total serdo atribuidos 8 prémios, uma vez que além do pédio
(1°, 2° e 3° prémios) sera ainda entregue o Prémio Tecnolégico, o Prémio do Publico e o Prémio
Jovens Empreendedoras no Digital - Siemens - as trés jovens alunas que mais se destacarem das
equipas.

Entre as aplica¢cdes que vao estar a discutir a grande final esta a "Host Family"”, que permite que cada
pessoa tenha no seu smartphone todo o processo dos utentes das casas de acolhimento para que
possa ajudar de forma féacil e rapida, a "All About You", em que os adolescentes poderdo receber
respostas a todas as dudvidas que tenham sobre a sexualidade, a "Recycle4Good", que informa sobre a
reciclagem e guia as pessoas no trajeto para os ecopontos, a "SOS Signal"”, a app que pretende ser a
primeira linha de apoio em caso de emergéncia, entre outras. Continuar a ler

O evento final vai contar com a presenca do ministro da Educacédo, Tiago Brandao Rodrigues, do
Diretor-Geral da Educacado, José Vitor Pedroso, da Vereadora da Educacdo da Camara Municipal de
Lisboa, Catarina Albergaria, estando igualmente presente Pedro Norton, Administrador Executivo da
Fundagéo Calouste Gulbenkian e Filipe Almeida, Presidente da Portugal Inovagéo Social. O jari que ir4
avaliar as 21 aplicagdes finalistas serd composto por elementos que representam os parceiros do
programa.

2017-09-18 19:01:56+00:00

Céatia Borrego
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Maior competi¢cdo nacional de aplicacdes criadas por jovens tera lugar na Gulbenkian

Internet 18-09-2017
Link To Leaders Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=1d7ba0Oce

O programa Apps for Good pretende que os jovens utilizem a tecnologia para resolver problemas
relacionados com a sustentabilidade do mundo. O evento final para eleger as melhores aplica¢cdes
contara com a presenca do Ministro da Educacéo, Tiago Brandao Rodrigues.

Na terceira edicdo do Apps for Good, que decorrera durante a tarde do préximo dia 20 de setembro,
as 21 equipas de alunos finalistas vdo demonstrar o trabalho desenvolvido ao longo do ano letivo,
apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais.

O evento final contard com a presenca do Ministro da Educagéo, Tiago Brandao Rodrigues, do diretor-
Geral da Educacgédo, José Vitor Pedroso, da vereadora da Educagdo da Camara Municipal de Lisboa,
Catarina Albergaria, Pedro Norton, administrador Executivo da Fundagédo Calouste Gulbenkian, e Filipe
Almeida, presidente da Portugal Inovagao Social. O juri que ira avaliar as 21 aplicac¢des finalistas sera
composto por elementos que representam os parceiros do programa.

As 21 equipas finalistas foram selecionadas pelo juri durante os trés encontros regionais que se
realizaram em junho e em julho nos Agores, em Matosinhos e em Lisboa, e que contaram com a
presenca de cerca de 140 equipas. No total serdo atribuidos 8 prémios, uma vez que além do pédio
(1°, 2° e 3° prémios) sera ainda entregue o Prémio Tecnolégico, o Prémio do Publico e o Prémio
Jovens Empreendedoras no Digital - Siemens - as trés jovens alunas que mais se destacarem das
equipas.

Entre as aplica¢cdes que vao estar a discutir a grande final esta a "Host Family"”, que permite que cada
pessoa tenha no seu smartphone todo o processo dos utentes das casas de acolhimento para que
possa ajudar de forma féacil e rapida, a "All About You", em que os adolescentes poderédo receber
respostas a todas as duvidas que tenham sobre a sexualidade, a "Recycle4Good", que informa sobre a
reciclagem e guia as pessoas no trajeto para os ecopontos, a "SOS Signal"”, a app que pretende ser a
primeira linha de apoio em caso de emergéncia, entre outras.

Lancado ha cinco anos pelo CDI, o Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre
os 10 e 18 anos) e professores para a utilizacdo da tecnologia como forma de resolver os seus
problemas, propondo um novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico. O objetivo do
programa é o desenvolvimento de Apps para smartphones e tablets que possam contribuir para a
resolucéo de problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos.

18 Setembro, 2017

Link to Leaders
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"A iliteracia digital é o analfabetismo dos nossos tempos"
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No proximo dia 20 de Setembro, a Fundacdo Calouste Gulbenkian recebe a cerimoénia final do
movimento Apps for Good . A competicdo, que nasceu no Reino Unido, realiza-se pela terceira vez em
Portugal e desafia alunos com idades compreendidas entre os dez e 0os 18 anos a encarnarem o papel
de criadores e developers de aplicagdes moveis e de produtos orientados para a inovagao social.

"Diz-se que a programacéo € tao importante hoje como h& alguns anos era a necessidade de saber ler
e escrever". As palavras séo de Jodo Baracho, director executivo da CDI Portugal, uma organizacao
ndo-governamental orientada para o desenvolvimento social através das tecnologias de informacao e
comunicagdo (TIC) e a entidade responséavel pelo Apps for Good em Portugal. "A iliteracia digital é o
analfabetismo dos nossos tempos”, afirma o responsavel, explicando: "se a programacdo é muito
importante para as criangas, nos escaldes etarios mais avancados a utilizagdo da tecnologia como
meio de comunicacado e sociabilizacdo torna-se fundamental para a empregabilidade, para a integragcao
e evolugdo social e até para o combate ao isolamento”.

E precisamente neste sentido que o concurso Apps for Good se realiza em mais de mil instituicdes de
ensino um pouco por todo o mundo, numa iniciativa anual que ja alcancou, desde 2010, mais de 100
mil alunos.

O concurso oferece, com o0 apoio de conteudos digitais e especialistas, as ferramentas que os alunos
necessitam para, em trabalho de grupo, desenvolverem aplicacbes moéveis funcionais que devem dar
resposta a desafios relevantes do seu dia-a-dia. O trabalho desenvolvido pelos grupos de alunos
compreende todas as fases de desenvolvimento de um produto, do desenho da ideia aos modelos de
negocio a adoptar e a escolha de uma estratégia de marketing.

Para Joao Baracho, este € um desafio que direcciona os jovens para a "economia real" e que vem
"permitir trabalhar a motivacdo dos jovens, de forma a que estes valorizem mais o seu papel na
sociedade". E este &€, também, um desafio que tem como objectivo participar na inovagao social,
procurando respostas para varios tipos de problemas. "Afinal", conta o director da organizagdo
responsavel pelo concurso em Portugal, "os temas de desenvolvimento sustentavel passam na sua
maior parte pela resolucdo de problemas locais, e a partilha desses problemas com os jovens permite-
lhes ndo s6 estarem conscientes dos temas, mas fundamentalmente preocupados em apresentar
solucgbes para a sua resolucéo".

O concurso é, ele proéprio, fruto da inovagéo social, revelando-se "muito importante na implementacao
de uma nova forma de encarar o processo educativo"”, fazendo uso da tecnologia "como forma de
inclusao social e digital". Apesar de ndo ser "somente um programa de ensino da programacao, seduz
estudantes e professores para a utilizagdo da tecnologia de forma simples e metddica" e "permite a
ligacdo da escola ao 'mundo real'™, num processo de ensino em que o professor se afasta "do papel de
lider" e assume "o papel de facilitador". Em jeito de suméario daquilo que é o Apps for Good , Jo&o
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Baracho conclui que o concurso permite a capacitagdo dos jovens, para que estes se sintam "capazes
de ser eles proprios a mudar o mundo em que vivem, uma vez que o objectivo final é o
desenvolvimento de apps para smartphones ou tablets que abordem um tema de desenvolvimento
sustentavel do mundo em que vivemos".

No edicdo de 2015/2016 do concurso, , desenvolvida por uma equipa de alunos da Escola Secundaria
de Sacavém, com o objectivo de auxiliar os alunos do 9° ano de escolaridade a estudar para a
disciplina de Fisico-Quimica. Na edicao anterior, , uma app desenvolvida por alunos da Escola Basica e
Secundaria de Santo Anténio, no Barreiro, para ajudar aqueles que tém mais dificuldades em
comunicar. Para a edi¢cdo de 2017/2018, as inscri¢gfes estdo ja a decorrer .

Frederico Raposo / Filipa Cardoso
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