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52 edicdo do Apps for Good mostra inovagcdo entre os mais jovens

Internet 18/09/2019

APDC Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=60cd84cb

2019-09-18

Integrar pessoas dalténicas e facilitar a sua vida, encontrar empresas para limpar terrenos, orientar
jovens na escolha do curso superior, intervir em situacdes de abandono de animais, identificar locais
com poluicdo e ligar utentes e farmacéuticos. Estas foram algumas das ideias, que deram lugar as
solugdes premiadas no final da 52 edigdo do 'Apps for Good'. As inscricdes para a proxima edicéo ja
abriram.

A edicéo deste ano desta iniciativa, que desafia alunos e professores a desenvolverem aplicagbes para
smartphones ou tablets, mostrando-lhes o potencial da tecnologia na transformacgéo do mundo e das
comunidades onde se inserem, premiou as 12, 22 e 32 melhores apps em duplicado, distinguindo entre
solucdes do Ensino Basico e do Secundario.

Depois da realizagdo dos Encontros Regionais do Apps for Good 2018/2019, onde foram analisadas as
150 solucdes desenvolvidas pelas equipas de alunos de escolas de todo o pais, que usam o digital a
favor da cidadania, estiveram esta semana em Lisboa, na final da iniciativa, os 22 projetos finais
selecionados, de onde sairam os grandes vencedores.

Assim, a 12 Melhor App do Secundéario foi a Color You, de alunos do Instituto dos Pupilos do Exército,
que foi criada para integrar a pessoa daltonica e facilitar o seu quotidiano, divulgando o alfabeto das
cores desenvolvido pela ColorADD. Ja a 12 Melhor App do Basico foi a Must Be Green (Escola Basica e
Secundaria do Levante da Maia), que visa ajudar a encontrar empresas para limpar os terrenos
(introduzindo a localizagdo - cddigo postal e/ou distrito), permitindo ainda comunicar com 0s
responsaveis - via chat - e pedir orcamentos.

Na segunda posicao ficaram a Coursly (Agrupamento de Escolas de Padrdo da Légua), de alunos do
ensino secundario, destinada a jovens que ndo conseguem escolher o curso superior mais adequado
para si, e a Rescue Pets (Agrupamento de Escolas de Saboia), uma solucao de alunos do basico para
proporcionar ao publico em geral um modo pratico de intervirem em situacdes de abandono de
animais.

O prémio para a 32 Melhor App - Secundéario foi para a Polumap (Escola Secundéria Serafim Leite),
que pretende ser uma app moével e um sitio web para identificar, em tempo real, os locais onde existe
poluicdo (desde a fluvial até as lixeiras a céu aberto). Ja a 32 Melhor App - Basico foi a Only Heal
(Escola Basica e Secundaria do Levante da Maia), uma plataforma digital que estabelece a ligagédo
entre utentes e farmacéuticos (telefonema, chat e/ou sms) e um reservatério para os planos de toma
de medicamentos do utente.

O Prémio do Publico coube a SOS Adolescéncia (Externato da Apresentacdo de Maria), que fornece
dicas e solugdes para ajudar adolescentes com problemas sociais - especificamente de bullying - ou
outros. E o Prémio Cooler Planet foi para a Invasoras CV (Escola Secundéria D. Dinis), um jogo para
combater as plantas invasoras, corte, descasque e arranque.

Os grandes vencedores da 12 Melhor App do Secundario vao agora competir a nivel internacional, em
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Londres, em representacdo de Portugal na competicdo que tem como meta sensibilizar alunos e
professores para a utilizagdo da tecnologia em prol dos problemas sociais.
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Aplicacédo criada por jovens para pessoas dalténicas vence Apps for Good 18/19

Internet 17/09/2019

BIT Magazine Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=fefaa022

A Fundacédo Calouste Gulbenkian foi palco da grande final da maior competi¢cdo nacional pela melhor
aplicagéo criada por jovens para resolver problemas sociais

Na 52 Edicao do Apps for Good foram atribuidos 10 prémios, sendo a 'Color You' a aplicagdo vencedora
do 1° Prémio, criada pelos jovens do Instituto dos Pupilos do Exército, que pretende integrar e facilitar
0 quotidiano das pessoas daltonicas.

Nos segundo e terceiro lugares do Ensino Secundario ficaram, respetivamente, a 'Coursly’, do
Agrupamento de Escolas de Padrdo da Légua, que pretende ajudar os alunos do secundério a escolher
0 curso superior mais adequado, e a 'Polumap’, da Escola Secundaria Serafim Leite, que permite
identificar os locais onde existe poluigao.

Da Linha do Basico, a 12 Melhor App foi para a 'Must Be Green' da Escola Levante da Maia - uma app
para encontrar empresas que limpem terrenos - 'Rescue Pets' do Agrupamento de Escolas de Saboia
com o 2° lugar - para que o publico consiga intervir em situagfes de abandono de animais - e Only
Heal da Escola Levante da Maia com o 3° lugar - uma plataforma digital que estabelece ligagdo entre
utentes e farmacéuticos.

O Prémio do Publico foi atribuido a aplicagédo 'SOS Adolescéncia’, do Externato da Apresentacado de
Maria, que ajuda adolescentes com problemas sociais, e o0 Prémio Jovem Aluna.PT, patrocinado pelo
.PT, foi atribuido & Rita Polido da 'Must Be Green'.

Ja o Prémio Tecnoldgico, patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicagdo 'AEEG Alugin', da Escola
Secundéria de Santarém, que permite alugar ou alterar online aluguer de gimnodesportivos, enquanto
o Prémio Cooler Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as solugfes direcionadas para a melhoria
do ambiente, foi entregue a aplicagdo 'Invasoras CV', da Escola Secundaria D. Dinis, que pretende
combater as plantas invasoras.

A grande final decorreu na sexta-feira, dia 13 de setembro, na Fundacgcdo Calouste Gulbenkian e
contou com 22 equipas de alunos finalistas que demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do
ano letivo, apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais.

As 22 equipas finalistas foram selecionadas pelo jari durante os quatro encontros regionais que se
realizaram entre junho e julho deste ano nos Acores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que
contaram com a presenca de cerca de 150 equipas.

"Todas as aplicagbes criadas nesta competicdo pretendem impactar a sociedade para melhor e
permitir que os jovens se sintam capazes de mudar o mundo. A tecnologia deve ser um meio, e ndo
apenas um fim, para a resolucdo de problemas e de causas sociais e o Apps for Good desenvolve as
capacidades criticas, criativas e empreendedoras dos jovens", afirmou Jodo Baracho, diretor executivo
do CDI Portugal.

Redacédo B!T
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Aplicacdo para pessoas dalténicas vence Apps for Good

Internet 17/09/2019

Dinheiro Vivo Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=84886523

A aplicacdo pretende ser uma ferramenta de integragdo para as pessoas dalténicas, divulgando o
alfabeto das cores desenvolvido pela ColorADD.

Chama-se Color You e € uma aplicagdo que pretende integrar e facilitar o quotidiano das pessoas
dalténicas. Esta app, criada por um grupo de jovens do Instituto dos Pupilos do Exército, foi a
vencedora do 1.° Prémio da 5.2 edicao do Apps for Good. A final decorreu na sexta-feira, na Fundagéo
Calouste Gulbenkian.

A aplicacdo pretende ser uma ferramenta de integragdo para as pessoas dalténicas, divulgando o
alfabeto das cores desenvolvido pela ColorADD. "Pretendemos ainda habilitar a app com informagéo
dos varios tipos de daltonismo, bem como testes de despiste e ainda a introdugcdo de um conjunto de
curiosidades ligadas a forma como os daltonicos veem e interagem com o mundo", explicou a equipa,
aquando do encontro regional em Oeiras, em julho.

O segundo e terceiro lugares do ensino secundario foram atribuidos, respetivamente, a Coursly, do
Agrupamento de Escolas de Padréo da Légua, que pretende ajudar os alunos do secundério a escolher
0 curso superior mais adequado, e a Polumap, da Escola Secundaria Serafim Leite, que permite
identificar os locais onde existe poluicéo.

Na categoria do ensino basico, o primeiro lugar foi para a Must Be Green da Escola Levante da Maia,
uma aplicagcdo para encontrar empresas que limpem terrenos, seguindo-se a Rescue Pets do
Agrupamento de Escolas de Saboia, para ajudar a intervir em situagdes de abandono de animais, e a
Only Heal da Escola Levante da Maia, que consiste numa plataforma que liga utentes e farmacéuticos.

O Prémio do Publico foi atribuido a aplicacdo SOS Adolescéncia, do Externato da Apresentacao de
Maria, que ajuda adolescentes com problemas sociais, e o Prémio Jovem Aluna.PT, patrocinado pelo
.PT, foi atribuido a Rita Polido da Must Be Green.

O Prémio Tecnolégico, patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicacdo AEEG Alugin, da Escola
Secundaria de Santarém, que permite alugar ou alterar online aluguer de gimnodesportivos, enquanto
o Prémio Cooler Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as solu¢fes direcionadas para a melhoria
do ambiente, foi entregue a aplicagdo Invasoras CV, da Escola Secundaria D. Dinis, que pretende
combater as plantas invasoras.

A grande final contou com 22 equipas que demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do ano
letivo, apresentando as suas ideias que visam solucionar problemas reais. As equipas foram
selecionadas pelo jari durante quatro encontros regionais que se realizaram entre junho e julho nos
acores, Valongo, Oeiras e Madeira.

"Todas as aplica¢bes criadas nesta competicdo pretendem impactar a sociedade para melhor e
permitir que os jovens se sintam capazes de mudar o mundo. A tecnologia deve ser um meio, € nao
apenas um fim, para a resolugdo de problemas e de causas sociais e 0 Apps for Good desenvolve as
capacidades criticas, criativas e empreendedoras dos jovens", afirmou Jodo Baracho, diretor executivo
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do CDI Portugal.

O evento final contou com a presenca de Isabel Algcada, consultora para os Assuntos da Educacao da
Casa Civil e em representagdo de Sua Exceléncia o Presidente da Republica Marcelo Rebelo de Sousa,
do Diretor-Geral da Educacédo, José Vitor Pedroso, do Administrador Executivo da Fundacdo Calouste
Gulbenkian, Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do Apps for Good UK, para além de
outras personalidades e membros da Dire¢cdo do CDI Portugal.

Partilhe esta noticia

Dinheiro Vivo
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APP de combate as
iInvasoras vale premio
a alunos da Escola D. Dinis
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Sensibilizagao Estudantes receberam o Prémio Cooler Planet, na final
do concurso APPs for Good, que decorreu na Fundagao Calouste Gulbenkian
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Invasoras CV

Cooler Planet Award vy -7|oneearisas

Escola Secundaria D. Dinis conquistou prémio na 5.2 edigdo do concurso APPs for Good

Patricia Isabel Silva

Cinco alunos da Escola Secun-
daria com 3.° Ciclo D. Dinis,
dois do 12.° ano e trés do 9.°,
desenvolveram uma aplicacao
de combate as plantas invaso-
ras, que € também um jogo,
que alia a diversdo ao conhe-
cimento, a0 mesmo tempo que
contribui para a proteccdo do
ambiente e sustentabilidade do
planeta. A criatividade dos jo-
vens de Coimbra valeu-lhes
um lugar na final da 5.2 edicdo
do concurso APPs for Good,

que decorreu, na semana pas-
sada, na Fundacdo Calouste
Gulbenkian, onde a aplicacdo
Invasorascv conquistou o Pré-
mio Cooler Planet (BNP Pari-
bas), pela primeira vez inte-
grado nesta iniciativa, que con-
tou com a participacio de 323
escolas de todo o pais.
Através do jogo, desenvol-
vido por Eduardo Soares e Sér-
gio Oliveira (que frequenta-
vam o 12.° ano de Informa-
tica/Sistemas) e pelos colegas
Diogo Vaz, Illia Dumanchuk e
Inés Baptista, com o apoio dos

professores Laurentina Soares,
Célia Cacdo e Paulo Ribeiro, é
dada a conhecer uma lista de
espécies invasoras e 0s perigos
que representam. «Se 0 joga-
dor utilizar a ferramenta er-
rada, perde pontos e para cada
regido de Portugal serdo iden-
tificadas as plantas especificas
da regidon, refere a nota expli-
cativa da aplicagdo, que esteve
entre as 22 finalistas da APPs
for Good.

No desenvolvimento deste
projecto, Laurentina Soares
destacatambém a participacio

da Escola Superior Agrdria de
Coimbra, onde os dois alunos
do 12° ano realizaram estagio.

APPs for Good € um pro-
grama educativo tecnoldgico,
desenvolvido pela CDI (uma
ONG de inclusio e inovacio
social e digital), que desafia
alunos e professores a desen-
volverem aplicacdes para
smartphones e tablets, «mos-
trando-lhes o potencial da tec-
nologia na transformacao do
mundo e das comunidades
onde se inseremy.

As 22 equipas finalistas fo-
ram seleccionadas pelo juri du-
rante os quatro encontros re-
gionais, que decorreram em
Junho e Junho. Na cerimonia,
da semana passada, foram en-
tao atribuidos 10 prémios. Para
além do Cooler Planet, o jari
escolheu as trés melhores apli-
cacoes, do ensino bdsico e en-
sino secundario, distinguindo
como vencedores Color You
(Instituto dos Pupilos do Exér-
cito - secunddrio) e Must Be
Green (Escola Bésica e Secun-
déria do Levante da Maia - en-
sino bésico), sem esquecer o
Prémio Tecnologico, atribuido
ao projecto AEEG Alugin (Es-
cola Secundaria de Sacavém)
e 0 Prémio Jovem Aluna.PT,
que distingue Rita Polido, da
Escola Bésica e Secundaria do
Levante da Maia, como o pro-
jecto MustBeGreen. 4
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A aplicacdo dos Pupilos do Exército que quer simplificar o dia a dia dos dalténicos

Internet 17/09/2019

Expresso Online Maria Jodo Bourbon

http://www.pt.cision.com/s/?|=55ce6bb0

Color You foi a vencedora da 52 edicdo da Apps for Good, competi¢cdo nacional de aplicagBes criadas
por jovens cuja final teve lugar na Gulbenkian. Alunos seguem agora para Londres, onde vao
representar Portugal

Foi ao tomarem consciéncia da quantidade de alunos dalténicos no Instituto dos Pupilos do Exército
que cinco alunos do 11.° ano se aperceberam da dimens&o do daltonismo em Portugal - cerca de 500
mil homens e 27 mil mulheres no pais sofrem desta perturbacdo da percecédo visual. E decidiram
avancar com uma ferramenta que ajudasse a simplificar o seu dia a dia.

Foi assim que os alunos do curso de Técnico de Gestdo e Programacédo de Sistemas Informéaticos
tiveram a ideia de desenvolver a Color You, uma aplicagdo para ajudar a inclusdo de pessoas que
sofrem de daltonismo, suportando-as na percecédo e identificacdo das cores.

A ferramenta valeu-lhes o primeiro prémio da Apps for Good (ao nivel do ensino secundéario), a
competicdo nacional de aplica¢gdes criadas por jovens, desenvolvida pela organizagdo néo
governamental CDI Portugal, cuja final decorreu na Fundacdo Calouste Gulbenkian, em Lisboa.

Recorrendo a aplicacdo desenvolvida por Rafael Costa, Jodo Mesquita, Diogo Gongalves, Ricardo Jesus
e Nuno Alves, é possivel apontar o telemével para uma pecga de roupa ou outro objeto, fotografa-lo e
saber imediatamente a sua cor.

"A ideia foi criar uma aplicacdo que pudesse ajudar estas pessoas a identificarem as cores - por
exemplo, a escolher o que vestir ou quando vao as compras”, explica ao Expresso a professora Patricia
Dinis que, juntamente com Jo&o Cortez, orientou os alunos dos Pupilos do Exército.

"Estivemos no Social Innovative Conference onde conhecemos o ColorADD, o alfabeto universal para
dalténicos criado pelo Miguel Neiva", acrescenta a docente, referindo-se ao evento que decorreu em
2017 na Gulbenkian. Decidiram incluir este alfabeto internacional na aplicagdo e tornaram-no o ponto
de partida para o seu desenvolvimento.

Mas aquilo que comegou como uma ferramenta para simplificar o dia a dia de pessoas daltdnicas,
acabou por alargar o seu publico-alvo.

O Color You permite ainda, a partir de uma fotografia, identificar os seus valores de RGB (Vermelho,
Verde e Azul), CMYK (Ciano, Magenta, Amarelo e Preto) e hexadecimal, podendo ser utilizado para
apoiar o trabalho de outras pessoas, como web designers. Disponibiliza ainda informagdes Uteis sobre
0s varios tipos de daltonismo, testes de despiste e um conjunto de curiosidades relacionadas com a
forma como os dalténicos veem e interagem com o mundo.

Atualmente em fase de desenvolvimento, a Color You ja tem um protétipo a funcionar, disponivel para
Android. Mas a ideia é chegar também ao sistema operativo da Apple, adianta Patricia Dinis.
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Depois da vitdria em Portugal, segue-se a competicdo internacional. Os cinco alunos dos Pupilos do
Exército rumam assim a Londres, onde vao representar Portugal na competicdo que quer sensibilizar
alunos e professores para a utilizagdo da tecnologia em prol dos problemas sociais.

[Additional Text]:
Maria Jodo Bourbon

Maria Jodo Bourbon
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A aplicacdo dos Pupilos do Exército que quer simplificar o dia a dia dos dalténicos

Internet 17/09/2019

Expresso Online - Leitor
Maria Jo&o Bourbon
Expresso Diario Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=5c9dafa4

Este artigo foi selecionado num site com acesso exclusivo a assinantes.
Para consultar o texto do artigo deve seguir o link e autenticar-se no site proprietario do contetdo.
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E dalténico? Esta aplica¢éio ajuda-o a identificar as cores

Internet 17/09/2019

Forever Young Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=7e236d1

NoticiasTecnologia

E dalténico? Esta aplicacéo ajuda-o a identificar as cores

E venceu a 52 edicdo de uma competicao nacional de apps criadas por jovens.
10:37, 17 Setembro 2019

A equipa de jovens do Instituto dos Pupilos do Exército venceu a 5.2 edicdo do Apps for Good,
competicdo nacional de apps criadas por jovens, onde foram atribuidos um total de 10 prémios. A
aplicacdo vencedora chama-se Color You e ajuda dalténicos a identificar as cores.

O segundo e terceiro lugares do Ensino Secundario foram atribuidos a duas aplicagcbes nas areas do
ensino e do ambiente: a Coursly, do Agrupamento de Escolas de Padrao da Légua, que pretende
ajudar os alunos do secundario a escolher o curso superior mais adequado, e a Polumap, da Escola
Secundéria Serafim Leite, que permite identificar os locais onde existe poluig&o.

Da Linha do Bésico, a primeira "Melhor App" foi para a Must Be Green da Escola Levante da Maia, uma
app para encontrar empresas que limpem terrenos. A Rescue Pets, do Agrupamento de Escolas de
Saboia, arrecadou o segundo lugar, com uma app que ajuda o publico consiga intervir em situacdes de
abandono de animais. No terceiro lugar, destaca-se a Only Heal, da Escola Levante da Maia, uma
plataforma digital que estabelece ligacdo entre utentes e farmacéuticos.

O prémio do "Publico” foi atribuido a aplicacdo SOS Adolescéncia, do Externato da Apresentacédo de
Maria, que ajuda adolescentes com problemas sociais, e 0 prémio "Jovem Aluna.PT", patrocinado pelo
.PT, foi atribuido a Rita Polido da Must Be Green.

Por fim, o prémio "Tecnoldgico", patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicagcdo AEEG Alugin, da
Escola Secundaria de Santarém, que permite alugar ou alterar online aluguer de gimnodesportivos,
enquanto o Prémio Cooler Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as soluc¢des direccionadas para a
melhoria do ambiente, foi entregue a aplicacdo "Invasoras CV", da Escola Secundaria D. Dinis, que
pretende combater as plantas invasoras.

A grande final decorreu na sexta-feira, dia 13 de setembro, na Fundagdo Calouste Gulbenkian, em
Lisboa. As 22 equipas finalistas foram seleccionadas pelo jari durante os quatro encontros regionais
que se realizaram entre junho e julho deste ano nos Acgores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira, e
que contaram com a presenca de cerca de 150 equipas.

"Todas as aplicagdes criadas nesta competicdo pretendem impactar a sociedade para melhor e
permitir que os jovens se sintam capazes de mudar o mundo. A tecnologia deve ser um meio, e nao
apenas um fim, para a resolugdo de problemas e de causas sociais e o Apps for Good desenvolve as
capacidades criticas, criativas e empreendedoras dos jovens", comenta Jodo Baracho, director
executivo do CDI Portugal.
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Como funciona

O Apps for Good é um programa lancado pelo CDI Portugal, que pretende incentivar professores e
jovens, entre os 10 e 18 anos, a desenvolverem aplica¢cbes para smartphones e tablets que possam
contribuir para a resolucdo de problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo, através da
tecnologia. A operacionalizagcdo do programa decorre ao longo do ano lectivo, em regime curricular ou
extracurricular.

No final do programa, as escolas poderdo optar por participar na competicdo que esta dividida em
duas fases: encontros regionais - semifinais em que todos os alunos séo convidados a ir a Marketplace
e a fazer o seu pitch - e evento final - onde sao premiadas as melhores solugdes.

As inscri¢des para a 6.2 edi¢ao estdo disponiveis aqui.

Ler Mais

Partilhar

FacebookTwitterGoogle+WhatsAppO email
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Promover o talento feminino no sector da tecnologia

Internet 17/09/2019

Human Online Anténio Manuel Venda

http://www.pt.cision.com/s/?l=c2c4bd37

O .PT, responsavel pela gestdao do dominio de topo portugués .pt, acaba de atribuir o Prémio Jovem
Aluna.pt a Rita Polido, da Escola Basica e Secundaria do Levante da Maia, pelo projeto MustBeGreen
, ho ambito da quinta edi¢cdo do programa Apps for Good , que teve lugar na passada sexta-feira na
Fundacdo Calouste Gulbenkian, em Lisboa. O objetivo é promover o talento feminino no sector da
tecnologia.

O projeto MustBeGreen consiste numa app que permite encontrar empresas de limpeza de terrenos
florestais por forma a criar mecanismos de preven¢do em caso de incéndio, reforgar a seguranca das
populacdes e dos seus bens e promover a substituicdo de arvores mais resistentes ao fogo.

Para Rita Polido, de 12 anos, o Prémio Jovem Aluna.pt é o resultado de muita dedicagao ao projeto
MustBeGreen . E um prémio muito importante para mim e espero que seja um incentivo para todos
os alunos participarem no 'Apps for Good'. Vou recorda-lo para sempre , afirmou Rita, que recebeu um
computador de oferta.

Luisa Gueifdo, presidente do Conselho Diretivo do .PT, assinalou que este prémio reforca a estratégia
de inclusédo digital do .PT, que pretende incentivar a participacdao feminina ndo sé no Apps for Good
como também no mundo digital. E acrescentou: O 'Apps for Good' € um projeto sobre
desenvolvimento de competéncias digitais junto dos mais jovens e com o qual o .PT se identifica. Com
a atribuicdo do 'Prémio Jovem Aluna.pt', pretendemos marcar a diferengca e captar o interesse das
jovens alunas pelas areas da matematica, das ciéncias e das tecnologias de forma a aumentar no
futuro o numero de profissionais e lideres no feminino.

Além de atribuir o Prémio Jovem Aluna.pt desde o ano passado, o .PT é ainda parceiro global da
iniciativa desde 2016.

O Apps for Good é um programa educativo organizado pela CDI Portugal que visa a utilizacdo da
tecnologia pelos mais jovens, como forma de resolver problemas da sociedade através da criacdo de
apps para smartphones ou tablets. Foi considerado uma das 100 iniciativas tecnolégicas mais
promissoras da Europa em 2018 pelo Financial Times e pela Google.

A Associagdo DNS.PT

A Associacdo DNS.PT tem como principal papel a gestao, a operagdo e a manutencado do registo do
dominio de topo correspondente a Portugal - .pt -, ao cumprir para o efeito a lei, os principios da
transparéncia e publicidade, os respetivos estatutos e as melhores recomendac¢des nacionais e

internacionais a nivel técnico, administrativo e estratégico que lhe sejam aplicaveis.

Anténio Venda
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Aplicacdo dedicada a pessoas dalténicas vence Apps for Good

Internet 17/09/2019

IT Insight Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=87638808

A iniciativa Apps for Good, organizada pela CDI, teve a sua final nacional na Fundac&o Calouste
Gulbenkian e a aplicagcdo Color You foi a grande vencedora do concurso

A Color You, aplicagdo vencedora da edi¢cao de 2019 do Apps for Good, pretende facilitar o quotidiano
de quem nao consegue identificar cores e foi criada por jovens do Instituto dos Pupilos do Exército.

Todas as aplicacdes desenvolvidas nesta competicdo cumpriram a premissa de responder a problemas
sociais e foram pensadas por jovens.

O segundo e terceiro lugares foram atribuidos a duas aplica¢des nas areas do ensino e do ambiente: a
vice-campea foi a Coursly, do Agrupamento de Escolas de Padrdo da Légua, que pretende ajudar os
alunos do secundario a escolher o curso superior mais adequado, e depois a Polumap, da Escola
Secundaria Serafim Leite, que permite identificar os locais onde existe poluicdo - ambas escolas
secundarias.

Do ensino basico, também representado no concurso, a melhor app foi a Must Be Green da Escola
Levante da Maia - uma app para encontrar empresas que limpem terrenos, depois a Rescue Pets, do
Agrupamento de Escolas de Saboia- para que o publico consiga intervir em situa¢des de abandono de
animais - e em terceiro lugar ficou a Only Heal da Escola Levante da Maia - uma plataforma digital que
estabelece ligacao entre utentes e farmacéuticos.

O Prémio do Publico foi atribuido a aplicacdo SOS Adolescéncia, do Externato da Apresentacado de
Maria, que ajuda adolescentes com problemas sociais, e o Prémio Jovem Aluna.PT, patrocinado pelo
.PT, foi atribuido & Rita Polido da Must Be Green.

Ja o Prémio Tecnoldgico, patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicagdo AEEG Alugin, da Escola
Secundaria de Santarém, que permite alugar online gimnodesportivos, enquanto o Prémio Cooler
Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as solucdes direcionadas para a melhoria do ambiente, foi
entregue a aplicacdo Invasoras CV, da Escola Secundaria D. Dinis, que pretende combater as plantas
invasoras.

IT Insight
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Aplicacdo para pessoas dalténicas vence Apps for Good 18/19

Internet 17/09/2019

Mais Educativa Online Flavia Ramalho

http://www.pt.cision.com/s/?|=5d8c97a6

"Color You", criada pelos jovens do Instituto dos Pupilos do Exército, foi a aplicacdo vencedora do
primeiro prémio da 5.2 edicdo do "Apps for Good", a 13 de setembro.

A aplicacdo pretende integrar e facilitar o quotidiano das pessoas daltonicas e foi premiada na
Fundagédo Calouste Gulbenkian, na final da maior competi¢gédo nacional pela melhor aplicacdo criada por
jovens para resolver problemas sociais.

Nos segundo e terceiro lugares do Ensino Secundario ficaram, respetivamente, a "Coursly", do
Agrupamento de Escolas de Padrdo da Légua, que pretende ajudar os alunos do secundario a escolher
0 curso superior mais adequado, e a "Polumap", da Escola Secundaria Serafim Leite, que permite
identificar os locais onde existe poluicédo.

A grande final decorreu na sexta-feira (dia 13 de setembro) na Fundagao Calouste Gulbenkian e
contou com 22 equipas de alunos finalistas que demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do
ano letivo, apresentando ideias que solucionam problemas reais.

[Imagem: Apps for Good]

Flavia Ramalho
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Estudante da Escola Basica e Secundéaria do Levante da Maia vence Prémio Jovem
Aluna.pt

Internet 17/09/2019

Mais Educativa Online Flavia Ramalho

http://www.pt.cision.com/s/?|=3c618657

Rita Polido foi a vencedora do Prémio Jovem Aluna.pt atribuido pela .PT para promover talento
feminino no setor da tecnologia.

A aluna da Escola Basica e Secundaria do Levante da Maia foi distinguida pelo projeto "MustBeGreen",
no ambito da 5.2 edi¢cdo do programa educativo "Apps for Good", em meados de setembro, na
Fundacdo Calouste Gulbenkian, em Lisboa.

"Prémio reforca estratégia de inclusao digital do .PT e pretende incentivar a participagdo feminina no
mundo digital”, pode ler-se numa nota enviada a redacdo da Mais Educativa.

O projeto "MustBeGreen", a que a aluna distinguida se dedicou, consiste numa app que permite
encontrar empresas de limpeza de terrenos florestais por forma a criar mecanismos de prevencao em
caso de incéndio, reforcar a seguranca das populacdes e dos seus bens e promover a substitui¢cdo de
arvores mais resistentes ao fogo.

"E um prémio muito importante para mim e espero que seja um incentivo para todos os alunos
participarem no Apps for Good. Vou recorda-lo para sempre!™ afirmou Rita Polido, de 12 anos,, depois
de receber um computador de oferta.

O "Apps for Good" é um programa educativo organizado pela CDI Portugal que visa a utilizacdo da
tecnologia pelos mais jovens, como forma de resolver problemas da sociedade através da criacdo de
apps para smartphones ou tablets. Foi considerado uma das 100 iniciativas tecnolégicas mais
promissoras da Europa em 2018 para o Financial Times e para a Google.

[Imagem: .PT]

Flavia Ramalho
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Escola maiata entre os premiados do Apps for Good

Internet 17/09/2019

Noticias Maia Online

https://www.noticiasmaia.com/escola-maiata-entre-os-premiados-do-apps-for-good/

PartilhasO Apps for Good é uma competicdo onde os jovens sdo desafiados a criar uma aplicagédo
focada na resolucédo de problemas sociais.

A 52 edicdo do Apps for Good foi recebida na Fundacdo Calouste Gulbenkian, em Lisboa, e juntou 22
equipas de alunos de diferentes escolas, entre os 10 e os 18 anos, para o desenvolvimento de
aplicagcbes que sirvam propésitos sociais.

Na categoria de Ensino Basico, a Escola Levante da Maia acabou mesmo por arrecadar o primeiro
lugar com a app Must Be Green - uma aplicagdo que auxilia na busca de empresas especializadas em
limpeza de terrenos. Também o terceiro lugar do pédio foi ocupado por uma equipa desta mesma
escola maiata com a app Only Heal - uma plataforma digital que quer facilitar a ligacdo entre utentes
e farmacéuticos. O segundo lugar ficou para o Agrupamento de Escolas de Saboia com a Rescue Pets,
uma aplicagao para ajudar em situac¢des de abandono de animais.

No pddio da categoria de Ensino Secundario, os vencedores, do Instituto dos Pupilos do Exército,
pensaram uma aplicagdo que tem como objetivo ajudar pessoas dalténicas a distinguir as cores e a
facilitar as tarefas do quotidiano - a aplicagdo assume pelo nome de Color You. Quanto ao segundo
lugar, sairam premiados os alunos do Agrupamento de Escolas de Padrdo da Légua com a app
Coursly. Uma aplicagdo que tem como objetivo ajudar alunos de secundario na decisdo do seu
percurso académico. Em terceiro lugar ficou a Polumap - uma app que mostra os locais com polui¢cdo
aos utilizadores. Um projeto de alunos da Escola Secundaria Serafim Leite.

"Todas as aplicagdes criadas nesta competicdo pretendem impactar a sociedade para melhor e
permitir que os jovens se sintam capazes de mudar o mundo"”, sublinhou Jodo Baracho, diretor
executivo do CDI Portugal (Centre of Digital Inclusion), num comunicado de imprensa, depois de mais
um ano em que o projeto, nascido em Londres, foi representado em Portugal.

A primeira edicdo do Apps for Good em Portugal conteceu em Janeiro de 2015.
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Aplicacédo criada por jovens para pessoas daltdnicas vence 52 edi¢do do Apps for Good

Internet 17/09/2019
PC Guia Online

https://www.pcguia.pt/2019/09/aplicacao-daltonicas-apps-for-good/

A Fundacgao Calouste Gulbenkian foi palco da grande final da 52 Edicdo do Apps for Good. A grande
final decorreu na sexta-feira, dia 13 de Setembro, e contou com 22 equipas de alunos finalistas que
demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do ano lectivo, apresentando as suas ideias (Apps)
que solucionam problemas reais.

Foram atribuidos 10 prémios, sendo a 'Color You' a aplicacdo vencedora do 1° Prémio, criada pelos
jovens do Instituto dos Pupilos do Exército, que pretende integrar e facilitar o quotidiano das pessoas
daltdnicas.

Nos segundo e terceiro lugares do Ensino Secundario ficaram, respectivamente, a 'Coursly’, do
Agrupamento de Escolas de Padrdo da Légua, que pretende ajudar os alunos do secundario a escolher
0 curso superior mais adequado, e a 'Polumap’, da Escola Secundaria Serafim Leite, que permite
identificar os locais onde existe poluigao.

Da Linha do Bésico, a 12 Melhor App foi para a 'Must Be Green' da Escola Levante da Maia - uma app
para encontrar empresas que limpem terrenos - 'Rescue Pets' do Agrupamento de Escolas de Saboia
com o 2° lugar - para que o publico consiga intervir em situagfes de abandono de animais - e Only
Heal da Escola Levante da Maia com o 3° lugar - uma plataforma digital que estabelece ligagdo entre
utentes e farmacéuticos.

O Prémio do Publico foi atribuido a aplicagdo 'SOS Adolescéncia', do Externato da Apresentacdo de
Maria, que ajuda adolescentes com problemas sociais, e o Prémio Jovem Aluna.PT, patrocinado pelo
.PT, foi atribuido & Rita Polido da 'Must Be Green'.

Ja o Prémio Tecnoldgico, patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicagdo 'AEEG Alugin’, da Escola
Secundaria de Santarém, que permite alugar ou alterar online aluguer de gimnodesportivos, enquanto
o Prémio Cooler Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as solugdes direccionadas para a melhoria
do ambiente, foi entregue a aplicagcédo 'Invasoras CV', da Escola Secundaria D. Dinis, que pretende
combater as plantas invasoras.

Via:CDI Portugal.
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Portuguesa Parfois chega as 1.000 lojas com nova abertura em Paris

Galp é a empresa mais sustentavel do setor na Europa

Portugal entre os paises que mais precisa de reformas no mercado de trabalho - Moody's
Parlamento Europeu aprova nomeacgao de Christine Lagarde como presidente do BCE
Holanda prepara alteragdo da legislacao fiscal sobre grupos empresariais

Serralves festeja seis décadas da obra de Siza

Outros

1Portuguesa Parfois chega as 1.000 lojas com nova abertura em Paris

O grupo fundado ha 25 anos por Manuela Medeiros abriu em Paris a sua loja nimero mil. A
deslocalizar o centro operacional do império de moda e acessérios de Gondomar para Gaia, a Parfois
faturou 350 milhdes de euros em 2018 e emprega milhares de pessoas em todo o mundo.

2Galp é a empresa mais sustentavel do setor na Europa

A petrolifera portuguesa encabeca a lista de empresas de "Oil & Gas" mais sustentaveis da Europa e
surge em terceiro lugar em contexto mundial, no indice de sustentabilidade do Dow Jones de 2019.
3Portugal entre os paises que mais precisa de reformas no mercado de trabalho - Moody's

Portugal esta entre os paises da Unido Europeia (UE) com mais "falhas" nas reformas do mercado de
trabalho, em conjunto com Espanha, lItalia e Francga, de acordo com um relatdrio da Moody's.
4Parlamento Europeu aprova nomeacao de Christine Lagarde como presidente do BCE

No voto final sobre a nomeacédo da francesa para suceder a Mario Draghi, Christine Lagarde conseguiu
0 apoio de 394 deputados. 206 votaram contra e 49 abstiveram-se.
5Holanda prepara alteracdo da legislagao fiscal sobre grupos empresariais

A Holanda pode avangar com uma alteragdo a lei que regula taxacdo dos lucros das multinacionais,
para corrigir a imagem de paraiso fiscal para os grandes grupos empresariais.
6Serralves festeja seis décadas da obra de Siza

Trinta projetos produzidos entre 1954 e 2019 constituem o nucleo de uma grande exposi¢cao sobre a
vida e obra do arquiteto nos 20 anos do Museu de Serralves. A inauguragdo aberta, ao publico, é esta
quarta-feira a noite.

70utros
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Programa 'online’ alerta jovens para perigos na Internet

Estudo revelou que 38% dos jovens ja se sentiu desconfortavel enquanto navegava na Internet.

Tenista Frederico Silva vence na primeira ronda do Challenger de Kaohsiung

Frederico garantiu o triunfo diante de Tung-Lin Wu, 238.°

Aplicacdo para pessoas dalténicas vence Apps for Good

A aplicacdo pretende ser uma ferramenta de integragdo para as pessoas dalténicas, divulgando o
alfabeto das cores desenvolvido pela ColorADD.

Continental adquiriu empresa em Vila Real que produz 17 milhdes de antenas

A nova unidade da fabricante alema de componentes conta 550 funcionarios. No ano passado, a
Continental tinha 3400 trabalhadores em Portugal.

Fundo que comprou malparado da CGD tem mais mil milhdes para gastar

Segundo o Financial Times, o fundo britdnico AnaCap vai apostar na compra de mais créditos e de
imobiliario europeu.

SIBS e Web Summit firmam parceria para que o evento seja "cashless"

A gestora da rede Multibanco firmou uma parceria com a Web Summit que vai permitir aos
participantes fazerem pagamentos eletrénicos no recinto.

Acdes da Cofina e Media Capital suspensas

Cofina adianta que negocia¢fes estéo a decorrer de "forma muito intensa nas ultimas horas".

Bolsa de Lisboa abre a cair 0,14%

Das 18 empresas cotadas no indice bolsista, nove valorizaram-se, duas ficaram inalteradas e sete
desvalorizaram-se.

Menos de metade das cotadas entregaram planos para igualdade

Empresas em bolsa tinham até dia 15 para publicar medidas para levar mais mulheres as chefias. S6
quatro cumprem quotas que entram em vigor em 2020.

Supremo tribunal britadnico analisa processos judiciais contra a suspensdo do parlamento

Supremo comecou a analisar os recursos judiciais relativos a suspensdo do parlamento britanico. As
sessOes duram trés dias e sao transmitidas em direto pelo tribunal.

Compras online com cartdo? Dez passos para manter-se seguro

Em plena fase de arranque das novas regras de seguran¢a nos pagamentos, o Banco de Portugal
publicou uma espécie de guia a ter em conta na hora de fazer compras online.

Wall Street em queda com investidores atentos a reunido da Fed

Depois dos ataques na Arabia Saudita, as atenc¢des dos investidores voltam-se, agora, para a reuniao
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de politica monetaria da Fed.

China confirma visita de delegagdo aos EUA para preparar encontro de alto nivel

A visita da delegacdo chinesa aos EUA "abrira caminho para a décima terceira rodada de consultas
econémicas e comerciais de alto nivel" em outubro, diz a agéncia noticiosa oficial Xinhua.

Hype, o Pop-Up Market de Alvalade regressa dia 28 de setembro

Dia 28 de setembro marca o inicio da nova temporada do Hype Market, o Pop Up Market de Alvalade,
um bairro surpreendente, cosmopolita, cheio gente jovem, com garra e vontade de fazer coisas novas
todos os dias na area da restauragcdo, moda, design.

Novo Banco atira défice para 0,8% do PIB no 1.° semestre

O défice orcamental atingiu 0,8% do PIB no primeiro semestre devido a recapitalizagdo do Novo
Banco, mas o valor néo coloca em causa a meta definida pelo Governo para o conjunto do ano, de
0,2%, estima a UTAO.

Porto e Matosinhos pensam o design do novo milénio com exposi¢des, conferéncias e workshops até
dezembro

A 12 edicdo da Porto Design Biennale arranca esta quinta-feira e estende-se até dezembro. Italia é o
pais convidado e a programacao conta com 200 artistas e 20 curadores nacionais e internacionais.

Arroios é o "bairro mais cool do mundo” em top internacional da Time Out

A partir de um inquérito a milhares de pessoas, os editores de todos 0s paises em que é publicada a
revista escolheram os "50 bairros mais cool do mundo". E o n.© 1 é lisboeta. Arroios, "mais do que um
bairro, € um mundo em si mesmo".

[Additional Text]:
ri.jornalnegocios
ri.correiodamanha
eco

ri.expresso
dinheirovivo
ri.noticiasaominuto
ri.observador
ri.publico
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Chega ao fim mais um Apps for Good. Aplicacédo para pessoas dalténicas vence
competicao

Internet 17/09/2019

Sapo Online - Sapo Tek Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=97c5cbb0

Chama-se "Color You" e ganhou o final da competi¢cdo nacional, que este ano atribuiu 10 prémios. As
inscrigbes para a préoxima edicdo j4 estdo abertas.

A Fundacgao Calouste Gulbenkian recebeu na sexta-feira, 13 de setembro, a final da competicdo que
procura as melhores aplicagfes criadas por jovens para resolver problemas no pais. A vencedora do
Apps for Good foi a Color You, criada por jovens do Instituto dos Pupilos do Exército, cujo objetivo é
integrar e facilitar o dia-a-dia das pessoas dalténicas, e que por isso ndao conseguem distinguir
algumas cores.

No ensino secundario, a Coursly alcangou o segundo lugar, através de uma app que pretende ajudar
os alunos do secundario a escolher o curso superior mais adequado, seguindo-se a Polumap, com o
objetivo de identificar locais com maiores niveis de polui¢ado.

Na categoria do ensino basico, a melhor app foi a Must Be Green, da Escola Levante da Maia, que
ajuda a encontrar empresas que limpam terrenos. Uma aplicagcdo que permite que os cidadaos
consigam intervir em situagdes de abandono de animais e uma plataforma digital que estabelece
ligacdo entre utentes e farmacéuticos foram as outras premiadas.

Apps for Good Portugal distinguida como caso de sucesso de inclusdo digital Ver artigo

Ja o Prémio do Publico foi atribuido a app SOS Adolescéncia do Externato da Apresentagdo de Maria,
que ajuda adolescentes com problemas sociais, enquanto o Prémio Jovem Aluna.PT, patrocinado pelo
.PT, foi atribuido a Rita Polido, da app "Must Be Green".

O Prémio Tecnolégico, patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicacdo AEEG Alugin, da Escola
Secundaria de Santarém, que permite alugar ou alterar online o aluguer de gimnodesportivos. Por
outro lado, a aplicagcdo Invasoras, que pretende combater as plantas invasoras, ganhou o Prémio
Cooler Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as solugdes direcionadas para a melhoria do
ambiente.

O evento final contou com a presenca de Isabel Algcada, consultora para os Assuntos da Educacao da
Casa Civil e do Diretor-Geral da Educac¢do, José Vitor Pedroso, do Administrador Executivo da
Fundacdo Calouste Gulbenkian, Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do Apps for
Good UK. Para além disso, marcaram presenca também outras personalidades e membros da Direcao
do CDI Portugal, que langou a competicdo.

As 22 equipas finalistas foram selecionadas pelo jari durante os quatro encontros regionais que se
realizaram entre junho e julho deste ano nos Acores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que

contaram com a presenca de cerca de 150 equipas.

Newsletter Receba o melhor do SAPO Tek. Diariamente. No seu email. Subscrever Ja subscrevi Na sua
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Aplicacdo dedicada a pessoas dalténicas vence Apps for Good

Internet 17/09/2019
Smart Planet Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=d3444e5a

A iniciativa Apps for Good, organizada pela CDI, teve a sua final nacional na Fundac&o Calouste
Gulbenkian e a aplicagcdo Color You foi a grande vencedora do concurso

A Color You, aplicagdo vencedora da edi¢cao de 2019 do Apps for Good, pretende facilitar o quotidiano
de quem nao consegue identificar cores e foi criada por jovens do Instituto dos Pupilos do Exército.

Todas as aplicacdes desenvolvidas nesta competicdo cumpriram a premissa de responder a problemas
sociais e foram pensadas por jovens.

O segundo e terceiro lugares foram atribuidos a duas aplica¢des nas areas do ensino e do ambiente: a
vice-campea foi a Coursly, do Agrupamento de Escolas de Padrdo da Légua, que pretende ajudar os
alunos do secundario a escolher o curso superior mais adequado, e depois a Polumap, da Escola
Secundaria Serafim Leite, que permite identificar os locais onde existe poluicdo - ambas escolas
secundarias.

Do ensino basico, também representado no concurso, a melhor app foi a Must Be Green da Escola
Levante da Maia - uma app para encontrar empresas que limpem terrenos, depois a Rescue Pets, do
Agrupamento de Escolas de Saboia- para que o publico consiga intervir em situa¢des de abandono de
animais - e em terceiro lugar ficou a Only Heal da Escola Levante da Maia - uma plataforma digital que
estabelece ligacao entre utentes e farmacéuticos.

O Prémio do Publico foi atribuido a aplicacdo SOS Adolescéncia, do Externato da Apresentacado de
Maria, que ajuda adolescentes com problemas sociais, e o Prémio Jovem Aluna.PT, patrocinado pelo
.PT, foi atribuido & Rita Polido da Must Be Green.

Ja o Prémio Tecnoldgico, patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicagdo AEEG Alugin, da Escola
Secundaria de Santarém, que permite alugar online gimnodesportivos, enquanto o Prémio Cooler
Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as solucdes direcionadas para a melhoria do ambiente, foi
entregue a aplicacdo Invasoras CV, da Escola Secundaria D. Dinis, que pretende combater as plantas
invasoras.

Smart Planet
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Aplicacédo criada por jovens para pessoas dalténicas vence Apps for Good

Internet 17/09/2019

Wintech Online Joao Carlos Fernandes

http://www.pt.cision.com/s/?1=8654928d

A Fundagéo Calouste Gulbenkian foi palco da grande final da maior competi¢cdo nacional pela melhor
aplicacdo criada por jovens para resolver problemas sociais. Na 52 Edicdo do Apps for Good foram
atribuidos 10 prémios, sendo a 'Color You' a aplicagao vencedora do 1° Prémio, criada pelos jovens do
Instituto dos Pupilos do Exército, que pretende integrar e facilitar o quotidiano das pessoas dalténicas.

Nos segundo e terceiro lugares do Ensino Secundario ficaram, respetivamente, a 'Coursly’, do
Agrupamento de Escolas de Padréo da Légua, que pretende ajudar os alunos do secundario a escolher
0 curso superior mais adequado, e a 'Polumap’, da Escola Secundaria Serafim Leite, que permite
identificar os locais onde existe poluigao.

Da Linha do Basico, a 12 Melhor App foi para a 'Must Be Green' da Escola Levante da Maia - uma app
para encontrar empresas que limpem terrenos - 'Rescue Pets' do Agrupamento de Escolas de Saboia
com o 2° lugar - para que o publico consiga intervir em situagbes de abandono de animais - e Only
Heal da Escola Levante da Maia com o 3° lugar - uma plataforma digital que estabelece ligacdo entre
utentes e farmacéuticos.

O Prémio do Publico foi atribuido a aplicagédo 'SOS Adolescéncia’, do Externato da Apresentacado de
Maria, que ajuda adolescentes com problemas sociais, e o Prémio Jovem Aluna.PT, patrocinado pelo
.PT, foi atribuido & Rita Polido da 'Must Be Green'.

Ja o Prémio Tecnoldgico, patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicagdo 'AEEG Alugin', da Escola
Secundéria de Santarém, que permite alugar ou alterar online aluguer de gimnodesportivos, enquanto
o Prémio Cooler Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as solugfes direcionadas para a melhoria
do ambiente, foi entregue a aplicagdo 'Invasoras CV', da Escola Secundaria D. Dinis, que pretende
combater as plantas invasoras.

A grande final decorreu na sexta-feira, dia 13 de setembro, na Fundacao Calouste Gulbenkian e
contou com 22 equipas de alunos finalistas que demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do
ano letivo, apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais.

O evento final contou com a presenca de Isabel Algcada, consultora para os Assuntos da Educacao da
Casa Civil e em representagédo de Sua Exceléncia o Presidente da Republica Marcelo Rebelo de Sousa,
do Diretor-Geral da Educacgao, José Vitor Pedroso, do Administrador Executivo da Fundagédo Calouste
Gulbenkian, Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do Apps for Good UK, para além de
outras personalidades e membros da Direcdo do CDI Portugal.

As 22 equipas finalistas foram selecionadas pelo jari durante os quatro encontros regionais que se
realizaram entre junho e julho deste ano nos Agores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que
contaram com a presenca de cerca de 150 equipas.

"Todas as aplicacbes criadas nesta competicdo pretendem impactar a sociedade para melhor e
permitir que os jovens se sintam capazes de mudar o mundo. A tecnologia deve ser um meio, e ndo
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apenas um fim, para a resolugdo de problemas e de causas sociais e o Apps for Good desenvolve as
capacidades criticas, criativas e empreendedoras dos jovens", afirmou Jodo Baracho, diretor executivo
do CDI Portugal.

Lancado pelo CDI Portugal, o Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre os 10
e 18 anos) e professores para a utilizacdo da tecnologia como forma de resolver os seus problemas,
propondo um novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico. O objetivo do programa é
desenvolver aplica¢des (apps) para smartphones e tablets que possam contribuir para a resolucéao de
problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos.

A operacionalizagdo do programa decorre ao longo do ano letivo, onde professores (de todas as areas
disciplinares) e alunos tém acesso a conteddos online com uma metodologia de projeto de 5 passos.
Para apoiar no desenvolvimento do projeto, os participantes tém acesso a uma rede de especialistas
que se ligam online a sala de aula, para prestar todo o apoio de esclarecimento de duvidas. O modelo
de implementacdo poderé ser em regime curricular ou extracurricular.

No final do programa, as escolas poderdo optar por participar na competicdo que esta dividida em
duas fases: Encontros Regionais - semifinais em que todos os alunos sédo convidados a ir a
Marketplace e a fazer o seu pitch - e Evento Final - onde sdo premiadas as melhores solugdes.

Inscrigdes para a 62 Edicdo do Apps for Good em www.cdi.org.pt/6-edicao-afg-inscricoes/ .

Jodo Fernandes
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.PT atribui prémio para promover talento feminino no setor da tecnologia

Internet 16/09/2019

BIT Magazine Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=2b7edac9

O .PT, responsavel pela gestdo do dominio de topo portugués .pt, acaba de atribuir o Prémio Jovem
Aluna.pt a Rita Polido, da Escola Basica e Secundéria do Levante da Maia, pelo projeto MustBeGreen,
no ambito da 5.2 edicdo do programa Apps for Good, que teve lugar esta sexta-feira na Fundacéo
Calouste Gulbenkian, em Lisboa. O objetivo é promover o talento feminino no setor da tecnologia

O projeto MustBeGreen consiste numa app que permite encontrar empresas de limpeza de terrenos
florestais por forma a criar mecanismos de prevencdo em caso de incéndio, reforcar a seguranca das
populacdes e dos seus bens e promover a substituicdo de arvores mais resistentes ao fogo.

Para Rita Polido, de 12 anos, o Prémio Jovem Aluna.pt é o resultado de muita dedicagédo ao projeto
MustBeGreen. "E um prémio muito importante para mim e espero que seja um incentivo para todos os
alunos participarem no Apps for Good. Vou recorda-lo para sempre!”, afirma a jovem aluna, que
recebeu um computador de oferta.

Luisa Gueifdo, Presidente do Conselho Diretivo do .PT, sublinha que este prémio reforca a estratégia
de inclusao digital do .PT que pretende incentivar a participagdo feminina ndo s6 no Apps for Good,
como também no mundo digital. "O Apps for Good é um projeto sobre desenvolvimento de
competéncias digitais junto dos mais jovens e com o qual o .PT se identifica. Com a atribuicdo do
prémio Jovem Aluna.pt pretendemos marcar a diferenca e captar o interesse das jovens alunas pelas
areas da matematica, das ciéncias e das tecnologias de forma a aumentar, no futuro, o niUmero de
profissionais e lideres no feminino"”, explica Luisa Gueifdo.

Além de atribuir o Prémio Jovem Aluna.pt desde o ano passado, o .PT é ainda parceiro global da
iniciativa desde 2016.

O Apps for Good é um programa educativo organizado pela CDI Portugal que visa a utilizagdo da
tecnologia pelos mais jovens, como forma de resolver problemas da sociedade através da criacdo de
apps para smartphones ou tablets. Foi considerado uma das 100 iniciativas tecnolégicas mais
promissoras da Europa em 2018 para o Financial Times e para a Google.

Redacéo B!T
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Aplicacbes premiadas em concurso nacional de escolas

Internet 16/09/2019

Educare.pt Online

https://www.educare.pt/noticias/noticia/ver/?id=154846&langid=1

Aplicagdes premiadas em concurso nacional de escolas. Aplicagdes para encontrar empresas que
limpam terrenos e para ajudar os dalténicos e o resto

Aplicacbes para encontrar empresas que limpam terrenos e para ajudar os daltonicos e o resto do
mundo a entenderem-se melhor sdo projetos de alunos do basico e secundario que foram premiados
entre 22 finalistas apresentados na Fundacdo Calouste Gulbenkian, em Lisboa.

O concurso Apps for Good (AplicagBes para o bem) é promovido pela organizacao internacional Center
for Digital Inclusion e distinguiu a aplicagdo "Colour You", criada por cinco alunos do secundario do
Instituto dos Pupilos do Exército.

A aplicacao inclui testes diagnéstico para os niveis de daltonismo, um guia das cores mais
probleméaticas para os dalténicos e um identificador de cores através da camara do telemovel.

O vencedor no escalao ensino basico foi o "Must be green"”, criado por estudantes da Basica e
Secundéria do Levante da Maia, que tiveram a ideia de fazer uma aplicacdo de telemével para
encontrar empresas que limpam terrenos florestais e agricolas através do cédigo postal e do distrito,
conversar com 0s responsaveis das empresas e pedir orcamentos.

O segundo prémio do secundario foi atribuido ao projeto Coursly, do Agrupamento de Escolas Padrédo
da Régua, que se destina aos alunos que estdo a escolher cursos superiores para seguir, com
simuladores de médias e testes vocacionais.

Na categoria do ensino basico, o segundo prémio foi para o projeto Rescue Pet, um guia para quem se
deparar com animais abandonados, criado por alunos do Agrupamento de Escolas de Sabdia.

Quanto ao terceiro prémio para o secundario, foi para POLUMAP, de alunos da Secundaria Delfim
Leite, que criaram uma aplicacdo para telemoével para construir um roteiro em tempo real de fontes de
poluicdo.

O terceiro prémio do basico foi atribuido a SOS Adolescéncia, dos alunos do Externato da
Apresentacdo de Maria, que criaram um projeto que oferece dicas e solu¢gdes para ajudar os
adolescentes a lidar com os problemas como o bullying ou outras questdes especificas da sua idade,
um projeto que ganhou também o prémio do publico.

Os vencedores foram escolhidos de entre 22 finalistas apurados através de quatro encontros regionais
realizados ao longo do ano.

Durante o periodo de aulas, professores de todas as disciplinas e os seus alunos podem aceder a
ferramentas para criagdo de aplicacbes, com especialistas disponiveis que se ligam a sala de aulas

através da Internet para esclarecer dudvidas.

Lusa / EDUCARE
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Aplicacdo para dalténicos vence Apps for Good 18/19

Internet 16/09/2019

Empreendedor Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=44effdcc

Foto: CDI Portugal

A Fundacgdo Calouste Gulbenkian foi palco da grande final da
maior competicdo nacional pela melhor aplicagédo criada por jovens para resolver
problemas sociais.

Na 52 Edicao do Apps for Good foram atribuidos 10 prémios, sendo

a 'Color You' a aplicagdo vencedora do 1° Prémio, criada pelos jovens do
Instituto dos Pupilos do Exército, que pretende integrar e facilitar o
quotidiano das pessoas dalténicas.

No segundo e terceiro lugares do Ensino Secundario ficaram,

respetivamente, a 'Coursly’, do Agrupamento de Escolas de Padrao da Légua, que
pretende ajudar os alunos do secundario a escolher o curso superior mais
adequado, e a 'Polumap’, da Escola Secundaria Serafim Leite, que permite
identificar os locais onde existe poluicao.

Da Linha do Basico, a 12 Melhor App foi para a '‘Must Be

Green' da Escola Levante da Maia - uma app para encontrar empresas que limpem terrenos.
'Rescue Pets' do Agrupamento de Escolas de Saboia conquistou o 2° lugar com uma
aplicagao para que o publico consiga intervir em situacdes de abandono de

animais, e 'Only Heal', da Escola

Levante da Maia, alcancou o 3° lugar com uma plataforma digital que estabelece

ligacdo entre utentes e farmacéuticos.

O Programa Apps for Good pretende que jovens utilizem a tecnologia para resolver problemas
relacionados com a sustentabilidade do mundo.

O Prémio do Publico foi atribuido a aplicagao 'SOS

Adolescéncia’, do Externato da Apresentacdo de Maria, que ajuda adolescentes
com problemas sociais, e o Prémio Jovem Aluna.PT, patrocinado pelo .PT, foi
atribuido & Rita Polido da 'Must Be Green'.

Ja o Prémio Tecnoldgico, patrocinado pela Fujitsu, foi

entregue a aplicagdo 'AEEG Alugin’, da Escola Secundaria de Santarém, que permite
alugar ou alterar online o aluguer de gimnodesportivos, enquanto o Prémio

Cooler Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as solu¢des direcionadas para

a melhoria do ambiente, foi entregue a aplicagéo 'Invasoras CV', da Escola Secundaria
D. Dinis, que pretende combater as plantas invasoras.

A grande final decorreu a 13 de setembro, na Fundagéo

Calouste Gulbenkian e contou com 22 equipas de alunos finalistas que
demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do ano letivo, apresentando as
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suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais.

Aplicacdo vencedora pretende integrar e facilitar o quotidiano de quem nédo consegue identificar cores

As 22 equipas finalistas foram selecionadas pelo juari

durante os quatro encontros regionais que se realizaram entre junho e julho

deste ano nos Acores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que contaram com a
presenca de cerca de 150 equipas.

"Todas as aplicacdes criadas nesta competicdo pretendem

impactar a sociedade para melhor e permitir que os jovens se sintam capazes de
mudar o mundo. A tecnologia deve ser um meio, e ndo apenas um fim, para a
resolucdo de problemas e de causas sociais e o Apps for Good desenvolve as
capacidades criticas, criativas e empreendedoras dos jovens", afirmou Joao
Baracho, diretor executivo do CDI Portugal.

Lancado pelo CDI Portugal,

0 Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre os 10 e 18
anos) e professores para a utilizagdo da tecnologia como forma de resolver os
seus problemas, propondo um novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo
e pratico. O objetivo do programa € desenvolver aplicagbes (apps) para
smartphones e tablets que possam contribuir para a resolugao de problemas
relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos.

A operacionalizagdo do programa decorre ao longo do ano

letivo, onde professores (de todas as areas disciplinares) e alunos tém acesso

a conteldos online com uma metodologia de projeto de 5 passos. Para apoiar no
desenvolvimento do projeto, os participantes tém acesso a uma rede de
especialistas que se ligam online a sala de aula, para prestar todo o apoio de
esclarecimento de davidas. O modelo de implementacdo podera ser em regime
curricular ou extracurricular.

No final do programa, as escolas poderdo optar por
participar na competicdo que estéa dividida em duas fases: Encontros Regionais -
semifinais em que todos os alunos sdo convidados a ir a Marketplace e a fazer o

seu pitch - e Evento Final - onde sdo premiadas as melhores solucgdes.

As inscri¢des para a 62 Edigcdo do Apps for Good ja estao
abertas e os candidatos podem inscrever-se aqui: www.cdi.org.pt/6-edicao-afg-inscricoes/

Empreendedor
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Aplicacdo criada para ajudar pessoas dalténicas vence 52 edicdo do Apps for Good

Internet 16/09/2019

Exame Informatica Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=4d28d18

Na categoria de Ensino Basico os vencedores apresentaram uma aplicacdo que ajuda na busca de
empresas especializadas em limpeza de terrenos

A Fundacado Calouste Gulbenkian recebeu durante a semana passada a 52 edicdo do Apps for Good,
uma competicdo na qual sdo avaliadas 22 equipas de alunos de diferentes escolas, entre os 10 e os 18
anos, que apresentam apps focadas na resolucdo de problemas sociais.

Este ano a equipa vencedora da categoria de Ensino Secundéario foi o Instituto dos Pupilos do Exército
que criaram uma app com o objetivo de facilitar e integrar as pessoas daltonicas em tarefas do dia a
dia.

Em segundo ficou o Agrupamento de Escolas de Padrdo da Légua, com a app Coursly, que tem como
objetivo auxiliar alunos de secundario a decidir um caminho académico. Em terceiro lugar, a Escola
Secundaria Serafim Leite, com a Polumap, uma aplicacdo que mostra aos utilizadores os locais com
poluicéo.

Na categoria de Ensino Basico o pédio foi ocupado pela Escola Levante da Maia, em primeiro lugar,
com a app Must Be Green, que pretende auxiliar na busca de empresas especializadas em limpeza de
terrenos. Em segundo e terceiro lugar ficaram o Agrupamento de Escolas de Saboia, com a Rescue
Pets, e a Escola Levante da Maia, com a app Only Heal.

Foi também entregue o Prémio Publico ao Externato da Apresentacdo de Maria, que trouxe a app SOS
Adolescéncia e o Prémio Tecnoldgico a Escola Secundéaria de Santarém, que apresentou a AEEG
Alugni, uma app focada no aluguer de gimnodesportivos. Por fim, o Prémio Cooler Planet, que foi
ganho pela Escola Secundaria D. Dinis, pela apresentacédo da app Invasoras CV.

Segundo disse Jodo Baracho, num comunicado de imprensa, todas as aplicacdes criadas nesta
competicdo pretendem impactar a sociedade para melhor e permitir que os jovens se sintam capazes
de mudar o mundo. A tecnologia deve ser um meio, e ndo apenas um fim, para a resolucédo de
problemas e de causas sociais e o Apps for Good desenvolve as capacidades criticas, criativas e
empreendedoras dos jovens .

Exame Informatica
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Prémio Jovem Aluna.pt para o talento feminino no setor da tecnologia

Internet 16/09/2019

Férum Estudante Online

https://www.forum.pt/index.php/artigo/20886

O .PT, responsavel pela gestdo do dominio portugués .pt, acaba de atribuir o Prémio Jovem Aluna.pt a
Rita Polido, da Escola Basica e Secundaria do Levante da Maia, pelo projeto MustBeGreen, no ambito
da 5.2 edicdo do programa Apps for Good, que teve lugar esta sexta-feira na Fundacdo Calouste
Gulbenkian, em Lisboa. O objetivo é promover o talento feminino no setor da tecnologia.

O projeto MustBeGreen consiste numa app que permite encontrar empresas de limpeza de terrenos
florestais por forma a criar mecanismos de prevencdo em caso de incéndio, reforcar a seguranca das
populacdes e dos seus bens e promover a substituicdo de arvores mais resistentes ao fogo.

Para Rita Polido, de 12 anos, o Prémio Jovem Aluna.pt é o resultado de muita dedicagédo ao projeto
MustBeGreen. "E um prémio muito importante para mim e espero que seja um incentivo para todos os
alunos participarem no Apps for Good. Vou recorda-lo para sempre!”, afirma a jovem aluna, que
recebeu um computador de oferta.

Luisa Gueifdo, Presidente do Conselho Diretivo do .PT, sublinha que este prémio reforca a estratégia
de inclusao digital do .PT que pretende incentivar a participagdo feminina ndo s6 no Apps for Good,
como também no mundo digital. "O Apps for Good é um projeto sobre desenvolvimento de
competéncias digitais junto dos mais jovens e com o qual o .PT se identifica. Com a atribuicdo do
prémio Jovem Aluna.pt pretendemos marcar a diferenca e captar o interesse das jovens alunas pelas
areas da matematica, das ciéncias e das tecnologias de forma a aumentar, no futuro, o niUmero de
profissionais e lideres no feminino"”, explica Luisa Gueifdo.
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Apps com fins sociais dao prémios a alunos da Escola do Levante

Internet

Maia Primeira Mo Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=8e96e471

Alunos da Escola Levante da Maia venceram concurso Apps for Good,
conquistando dois prémios - um 1° e um 3° lugar - da linha do
ensino basico.

16/09/2019

A 12 Melhor App foi para a 'Must Be Green', uma app para encontrar empresas que limpem terrenos, e

'Only Heal' conquistou o 3° lugar, sendo uma plataforma digital que estabelece ligacao entre utentes e

farmacéuticos, projetos apresentados pelos alunos da Escola do Levan
Basico foi para 'Rescue Pets' do Agrupamento de Escolas de Saboia
Jovem Aluna a Rita Polido da App 'Must Be Green'.

No dia 13, realizou-se a entrega de prémios na Fundacgao

Calouste Gulbenkian, que recebeu assim a grande final da maior
competicdo nacional pela melhor aplicagéo criada por jovens para
resolver problemas sociais.

Na 52 Edigdo do Apps for Good foram atribuidos 10 prémios,
sendo a 'Color You' a aplicagdo vencedora do 1° Prémio,

criada pelos jovens do Instituto dos Pupilos do Exército, que
pretende integrar e facilitar o quotidiano das pessoas daltonicas.

Este Programa pretende que jovens utilizem a tecnologia para
resolver problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo. E
uma iniciativa levada a cabo pelo CDI - Portugal. O CDI é um

projeto revolucionario de intervencao e inclusao digital. Existe

em 12 paises e tem por objetivos promover a inclusdo social, a
literacia digital, a construgdo e o exercicio da cidadania ativa,

bem como criar uma nova geracao de 'Problem Solvers' e 'Digital
Makers'.

De referir que a grande final do Apps for Good contou com 22

equipas de alunos finalistas que demonstraram o trabalho desenvolvido
ao longo do ano letivo, apresentando as suas ideias (Apps) que
solucionam problemas reais.

O evento final contou com a presenca de Isabel Algada,

consultora para os Assuntos da Educacgédo da Casa Civil e em
representacdo do Presidente da Republica, Marcelo Rebelo de Sousa,
do Diretor-Geral da Educacéo, José Vitor Pedroso, do

Administrador Executivo da Fundagéo Calouste Gulbenkian, Guilherme
d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore, do Apps for Good UK,
para além de outras personalidades e membros da Diregédo do CDI
Portugal.

te. A 22 posi¢do nesta linha do
. Foi ainda atribuido o Prémio
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As 22 equipas finalistas foram selecionadas pelo juri durante os
quatro encontros regionais que se realizaram entre junho e julho
deste ano nos Acores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que
contaram com a presenca de cerca de 150 equipas.

"Todas as aplica¢des criadas nesta competicdo pretendem

impactar a sociedade para melhor e permitir que os jovens se sintam
capazes de mudar o mundo. A tecnologia deve ser um meio, e ndo
apenas um fim, para a resolucdo de problemas e de causas sociais e
o Apps for Good desenvolve as capacidades criticas, criativas e
empreendedoras dos jovens", afirmou Joao Baracho, diretor
executivo do CDI Portugal.
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"Color You" é feita por jovens, ajuda dalténicos a distinguir cores e venceu o Apps for
Good

Internet 16/09/2019

Observador Online Manuel Pestana Machado

http://www.pt.cision.com/s/?|=8e2c6c7e

O vencedor da 52 Edi¢do do Apps for Good foi a "Color You", aplicacdo criada por jovens do Instituto
dos Pupilos do Exército. Tem como objetivo ajudar daltonicos a identificar as cores.

A final do concurso "Apps for Good" decorreu na passada sexta-feira, na Fundacdo Calouste
Gulbenkian, em Lisboa, e teve como vencedores a equipa de jovens do Instituto dos Pupilos do
Exército. O que criaram? Uma app para ajudar toda a gente a distinguir cores, "facilitando o
quotidiano das pessoas daltonicas (que tém uma anomalia na visdo, que interfere na distingdo das
cores)".

Nos segundo e terceiro lugares deste concurso, na categoria do Ensino Secundéario ficaram,
respetivamente, a Coursly, da equipa do Agrupamento de Escolas de Padrdo da Légua, que pretende
ajudar os alunos do secundario a escolher o curso superior mais adequado, e a Polumap, da equipa
finalista da Escola Secundaria Serafim Leite. Esta Ultima app permite identificar os locais onde existe
poluicao.

Além destes prémios, foram ainda distinguidos, na categoria do Ensino Basico, 'Must Be Green' da
equipa de jovens da Escola Levante da Maia. A que ganhou o prémio de "Melhor App" nesta categoria
permite encontrar empresas que limpem terrenos. No segundo lugar ficou a "Rescue Pets", da equipa
do Agrupamento de Escolas de Saboia, uma aplicacdo para ajudar em situagfes de abandono de
animais. No terceiro lugar e ainda no pédio ficou a Only Heal, dos jovens da Escola Levante da Maia,
uma plataforma digital que quer facilitar a ligagdo entre "utentes e farmacéuticos".

Todas as aplicagfes criadas nesta competicdo pretendem impactar a sociedade para melhor e permitir
que os jovens se sintam capazes de mudar o mundo. A tecnologia deve ser um meio, e nao apenas
um fim, para a resolucdo de problemas e de causas sociais e o Apps for Good desenvolve as
capacidades criticas, criativas e empreendedoras dos jovens", diz Jodo Baracho, diretor executivo do
CDI Portugal.

O "Prémio do Publico" foi atribuido a aplicacdo SOS Adolescéncia, do Externato da Apresentacédo de
Maria, que ajuda adolescentes com problemas sociais, e o Prémio jovem Aluna.PT, patrocinado pela
associacdao DNS.PT, foi atribuido a Rita Polido da Must Be Green.

O "Prémio Tecnolégico", patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicagcdo AEEG Alugin, da Escola
Secundéria de Santarém, que permite alugar ou alterar online aluguer de pavilhdes gimnodesportivos.
Ja o "Prémio Cooler Planet", patrocinado pelo BNP Paribas para solu¢cfes para a melhorar o ambiente,
foi entregue a aplicacdo "Invasoras CV", da equipa da Escola Secundéria D. Dinis, que pretende
combater as plantas invasoras.

Ao todo, nesta final participaram 22 equipas de alunos que desenvolveram as apps ao longo do ultimo
ano letivo. Estas equipas finalistas foram selecionadas pelo juri durante os quatro encontros
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regionais que se realizaram entre junho e julho deste ano nos Agores, em Valongo, em Oeiras e na
Madeira, que tiveram cerca de 150 equipas.

O Apps for Good é um programa lancado pelo CDI Portugal que incentiva professores e jovens entre
os 10 e 18 anos a desenvolverem aplicagdes para smartphones e tablets que "possam contribuir para
a resolucdo de problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos". As
inscricbes para a sexta edi¢cdo ja estdo abertas.

Continuar a ler

Manuel Pestana Machado
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Aplicacédo criada por jovens para pessoas dalténicas vence Apps for Good

Internet 16/09/2019

PT Jornal Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=5e0d1883

Nas Noticias
Aplicacdo criada por jovens para pessoas dalténicas vence Apps for Good

Por Redacao
16 Setembro 2019 - 15:23

Programa pretende que jovens utilizem a tecnologia para resolver problemas relacionados com a
sustentabilidade do mundo.

A Fundagéo Calouste Gulbenkian foi palco da grande final da maior competi¢cdo nacional pela melhor
aplicacdo criada por jovens para resolver problemas sociais. Na 52 Edicdo do Apps for Good foram
atribuidos 10 prémios, sendo a 'Color You' a aplicagcdao vencedora do 1° Prémio, criada pelos jovens do
Instituto dos Pupilos do Exército, que pretende integrar e facilitar o quotidiano das pessoas dalténicas.

Nos segundo e terceiro lugares do Ensino Secundario ficaram, respetivamente, a 'Coursly’, do
Agrupamento de Escolas de Padrdo da Légua, que pretende ajudar os alunos do secundério a escolher
0 curso superior mais adequado, e a 'Polumap’, da Escola Secundaria Serafim Leite, que permite
identificar os locais onde existe poluigao.

Da Linha do Basico, a 12 Melhor App foi para a 'Must Be Green' da Escola Levante da Maia - uma app
para encontrar empresas que limpem terrenos - 'Rescue Pets' do Agrupamento de Escolas de Saboia
com o 2° lugar - para que o publico consiga intervir em situagbes de abandono de animais - e Only
Heal da Escola Levante da Maia com o 3° lugar - uma plataforma digital que estabelece ligagdo entre
utentes e farmacéuticos.

O Prémio do Publico foi atribuido a aplicagédo 'SOS Adolescéncia’, do Externato da Apresentacado de
Maria, que ajuda adolescentes com problemas sociais, e o0 Prémio Jovem Aluna.PT, patrocinado pelo
.PT, foi atribuido & Rita Polido da 'Must Be Green'.

Ja o Prémio Tecnoldgico, patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicagdo 'AEEG Alugin', da Escola
Secundéria de Santarém, que permite alugar ou alterar online aluguer de gimnodesportivos, enquanto
o Prémio Cooler Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as solugfes direcionadas para a melhoria
do ambiente, foi entregue a aplicagdo 'Invasoras CV', da Escola Secundaria D. Dinis, que pretende
combater as plantas invasoras.

A grande final decorreu na sexta-feira, dia 13 de setembro, na Fundacgcdo Calouste Gulbenkian e
contou com 22 equipas de alunos finalistas que demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do
ano letivo, apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais.

O evento final contou com a presenca de Isabel Algcada, consultora para os Assuntos da Educacao da
Casa Civil e em representagédo de Sua Exceléncia o Presidente da Republica Marcelo Rebelo de Sousa,
do Diretor-Geral da Educacgao, José Vitor Pedroso, do Administrador Executivo da Fundagédo Calouste
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Gulbenkian, Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do Apps for Good UK, para além de
outras personalidades e membros da Direcdo do CDI Portugal.

As 22 equipas finalistas foram selecionadas pelo jari durante os quatro encontros regionais que se
realizaram entre junho e julho deste ano nos Acores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que
contaram com a presenca de cerca de 150 equipas.

"Todas as aplicagdes criadas nesta competicdo pretendem impactar a sociedade para melhor e
permitir que os jovens se sintam capazes de mudar o mundo. A tecnologia deve ser um meio, e nao
apenas um fim, para a resolugdo de problemas e de causas sociais e o Apps for Good desenvolve as
capacidades criticas, criativas e empreendedoras dos jovens", afirmou Jodo Baracho, diretor executivo
do CDI Portugal.

Redacédo
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Aplicacédo criada por jovens para pessoas dalténicas vence Apps for Good 18/19

Internet 16/09/2019

Revista Business Portugal Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=d5ea9462

52 edi¢cdo da maior competicdo nacional de apps criadas por jovens

Aplicacdo vencedora pretende integrar e facilitar o quotidiano de quem nao consegue identificar cores;
Segundo e terceiro lugares atribuidos a duas aplica¢des nas areas do ensino e do ambiente;

Programa Apps for Good pretende que jovens utilizem a tecnologia para resolver problemas
relacionados com a sustentabilidade do mundo;

Lisboa, 16 de setembro de 2019 - A Fundacéo Calouste Gulbenkian foi palco da grande final da maior
competicdo nacional pela melhor aplicagdo criada por jovens para resolver problemas sociais. Na 52
Edicdo do Apps for Good foram atribuidos 10 prémios, sendo a 'Color You' a aplicagcdo vencedora do 1°
Prémio, criada pelos jovens do Instituto dos Pupilos do Exército, que pretende integrar e facilitar o
quotidiano das pessoas daltdnicas.

Nos segundo e terceiro lugares do Ensino Secundario ficaram, respetivamente, a 'Coursly’, do
Agrupamento de Escolas de Padrédo da Légua, que pretende ajudar os alunos do secundério a escolher
0 curso superior mais adequado, e a 'Polumap’, da Escola Secundaria Serafim Leite, que permite
identificar os locais onde existe poluicao.

Da Linha do Bésico, a 12 Melhor App foi para a ‘Must Be Green' da Escola Levante da Maia - uma app
para encontrar empresas que limpem terrenos - 'Rescue Pets' do Agrupamento de Escolas de Saboia
com o 2° lugar - para que o publico consiga intervir em situagdes de abandono de animais - e Only
Heal da Escola Levante da Maia com o 3° lugar - uma plataforma digital que estabelece ligacdo entre
utentes e farmacéuticos.

O Prémio do Publico foi atribuido a aplicagédo 'SOS Adolescéncia’, do Externato da Apresentacao de
Maria, que ajuda adolescentes com problemas sociais, e o Prémio Jovem Aluna.PT, patrocinado pelo
.PT, foi atribuido a Rita Polido da 'Must Be Green'.

Ja o Prémio Tecnolégico, patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicacdo 'AEEG Alugin', da Escola
Secundaria de Santarém, que permite alugar ou alterar online aluguer de gimnodesportivos, enquanto
o Prémio Cooler Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as solu¢fes direcionadas para a melhoria
do ambiente, foi entregue a aplicagdo 'Invasoras CV', da Escola Secundaria D. Dinis, que pretende
combater as plantas invasoras.

A grande final decorreu na sexta-feira, dia 13 de setembro, na Fundacdo Calouste Gulbenkian e
contou com 22 equipas de alunos finalistas que demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do
ano letivo, apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais.

O evento final contou com a presenga de Isabel Algada, consultora para os Assuntos da Educagéo da
Casa Civil e em representagéo de Sua Exceléncia o Presidente da Republica Marcelo Rebelo de Sousa,
do Diretor-Geral da Educacédo, José Vitor Pedroso, do Administrador Executivo da Fundagéo Calouste
Gulbenkian, Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do Apps for Good UK, para além de
outras personalidades e membros da Direcdo do CDI Portugal.
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As 22 equipas finalistas foram selecionadas pelo jari durante os quatro encontros regionais que se
realizaram entre junho e julho deste ano nos Acores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que
contaram com a presenca de cerca de 150 equipas.

"Todas as aplicacbes criadas nesta competicdo pretendem impactar a sociedade para melhor e
permitir que os jovens se sintam capazes de mudar o mundo. A tecnologia deve ser um meio, e ndo
apenas um fim, para a resolucdo de problemas e de causas sociais e o Apps for Good desenvolve as
capacidades criticas, criativas e empreendedoras dos jovens", afirmou Jodo Baracho, diretor executivo
do CDI Portugal.

Langado pelo CDI Portugal, o Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre os 10
e 18 anos) e professores para a utilizacdo da tecnologia como forma de resolver os seus problemas,
propondo um novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico. O objetivo do programa é
desenvolver aplica¢des (apps) para smartphones e tablets que possam contribuir para a resolucédo de
problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos.

A operacionalizagédo do programa decorre ao longo do ano letivo, onde professores (de todas as areas
disciplinares) e alunos tém acesso a conteudos online com uma metodologia de projeto de 5 passos.
Para apoiar no desenvolvimento do projeto, os participantes tém acesso a uma rede de especialistas
que se ligam online a sala de aula, para prestar todo o apoio de esclarecimento de duavidas. O modelo
de implementacdo podera ser em regime curricular ou extracurricular.

No final do programa, as escolas poderdo optar por participar na competicdo que esta dividida em
duas fases: Encontros Regionais - semifinais em que todos os alunos sédo convidados a ir a
Marketplace e a fazer o seu pitch - e Evento Final - onde sdo premiadas as melhores solugdes.
Inscrigdes para a 62 Edicdo do Apps for Good aqui: www.cdi.org.pt/6-edicao-afg-inscricoes/

Sobre o CDI

O CDI nasceu no Brasil had 24 anos, foi fundada por Rodrigo Baggio, e € uma das mais reconhecidas
Organizagdes Ndo-Governamentais a nivel mundial, estando em mais de 15 paises.

Em Portugal o CDI é responsavel pelo Apps for Good, Centro de Cidadania Digital e pelo Muda na
Escola.

Para mais informacgdes, aceda a http://cdi.org.pt/ ou www.facebook.com/cdiportugal

Revista Business Portugal
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Aplicacédo criada por jovens para pessoas dalténicas vence Apps for Good

Internet 16/09/2019

Uniarea Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=70449bc7

A Fundacédo Calouste Gulbenkian foi palco da grande final da maior competi¢cdo nacional pela melhor
aplicacdo criada por jovens para resolver problemas sociais. Na 52 Edi¢cdo do Apps for Good foram
atribuidos 10 prémios, sendo a 'Color You' a aplicagdo vencedora do 1° Prémio, criada pelos jovens do
Instituto dos Pupilos do Exército, que pretende integrar e facilitar o quotidiano das pessoas dalténicas.

Nos segundo e terceiro lugares do Ensino Secundario ficaram, respetivamente, a '‘Coursly’, do
Agrupamento de Escolas de Padrédo da Légua, que pretende ajudar os alunos do secundério a escolher
0 curso superior mais adequado, e a 'Polumap’, da Escola Secundaria Serafim Leite, que permite
identificar os locais onde existe poluicao.

Da Linha do Bésico, a 12 Melhor App foi para a ‘Must Be Green' da Escola Levante da Maia - uma app
para encontrar empresas que limpem terrenos - 'Rescue Pets' do Agrupamento de Escolas de Saboia
com o0 2° lugar - para que o publico consiga intervir em situagdes de abandono de animais - e Only
Heal da Escola Levante da Maia com o 3° lugar - uma plataforma digital que estabelece ligacdo entre
utentes e farmacéuticos.

O Prémio do Publico foi atribuido a aplicagédo 'SOS Adolescéncia’, do Externato da Apresentacao de
Maria, que ajuda adolescentes com problemas sociais, e o Prémio Jovem Aluna.PT, patrocinado pelo
.PT, foi atribuido a Rita Polido da 'Must Be Green'.

Ja o Prémio Tecnolégico, patrocinado pela Fujitsu, foi entregue a aplicacdo '"AEEG Alugin', da Escola
Secundaria de Santarém, que permite alugar ou alterar online aluguer de gimnodesportivos, enquanto
o Prémio Cooler Planet, patrocinado pelo BNP Paribas para as solu¢fes direcionadas para a melhoria
do ambiente, foi entregue a aplicagdo 'Invasoras CV', da Escola Secundaria D. Dinis, que pretende
combater as plantas invasoras.

A grande final decorreu na sexta-feira, dia 13 de setembro, na Fundacdo Calouste Gulbenkian e
contou com 22 equipas de alunos finalistas que demonstraram o trabalho desenvolvido ao longo do
ano letivo, apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais.

O evento final contou com a presenga de Isabel Algada, consultora para os Assuntos da Educagéo da
Casa Civil e em representagéo de Sua Exceléncia o Presidente da Republica Marcelo Rebelo de Sousa,
do Diretor-Geral da Educacgédo, José Vitor Pedroso, do Administrador Executivo da Fundagéo Calouste
Gulbenkian, Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do Apps for Good UK, para além de
outras personalidades e membros da Direcdo do CDI Portugal.

As 22 equipas finalistas foram selecionadas pelo jari durante os quatro encontros regionais que se
realizaram entre junho e julho deste ano nos Agores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que
contaram com a presenca de cerca de 150 equipas.

"Todas as aplica¢bes criadas nesta competicdo pretendem impactar a sociedade para melhor e
permitir que os jovens se sintam capazes de mudar o mundo. A tecnologia deve ser um meio, e ndo
apenas um fim, para a resolugdo de problemas e de causas sociais e 0 Apps for Good desenvolve as
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capacidades criticas, criativas e empreendedoras dos jovens", afirmou Jodo Baracho, diretor executivo
do CDI Portugal.

Redacéo
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App para dalténicos criada por jovens vence prémio

Internet 15/09/2019

INCLUSO Joao Adelino Santos

http://www.pt.cision.com/s/?I=d4e358df

Alunos do 11.°© ano dos Pupilos do Exército desenvolveram aplicacdo que facilita a vida a quem néo
identifica cores. Participaram mais de 300 escolas.

"Color You", uma aplicacdo que visa integrar e facilitar o quotidiano das pessoas daltdnicas, ganhou
esta sexta-feira o 1.° prémio do ensino secundario do concurso Apps for Good. A final, que teve lugar
na Fundacdo Calouste Gulbenkian, em Lisboa atribuiu 10 prémios e contou com a participacdo de 22
equipas de escolas de todo o pais.

Priscila Andrade, da organizacdo do evento, explicou ao JN que a Apps for Good tem como objetivo
"juntar professores e alunos para resolverem problemas sociais através do desenvolvimento e da
criagao de aplicagbes para smartphones e tablets", uma iniciativa que vai ja na 5.2 edicéo.

Os cinco alunos do Instituto dos Pupilos do Exército, com 17 e 18 anos, explicam que a "Color You"
"permite [aos daltonicos] obter informagédo da cor através de uma imagem retirada da galeria ou de
uma fotografia”. No futuro, pretendem "continuar a desenvolver a aplicagdo, melhorar com novas
funcionalidades e inclui-la no Google Play". Cada um recebeu um tablet e uma powerbank.

Inicialmente estavam em competi¢cdo mais de mil alunos, tendo sido eliminados ao longo dos quatro
encontros regionais. Além do 1.° prémio do ensino secundario, foram atribuidos mais nove: 2.° e 3.°
prémio do secundario, 1.2,2.° e 3.° do basico, prémio Jovem Aluna.pt, prémio do publico e prémio
Cooler Planet, que receberam computadores e vales.

No concurso participaram 323 escolas de todo o pais, com o envolvimento de 836 professores.

Fonte: JN por indicacdo de Livresco

Jodo Adelino Santos

Pagina 42



Aplicacdo madeirense conquista terceiro lugar em competicdo nacional

Internet 15/09/2019

JM Online

http://www.pt.cision.com/s/?l=c51e9738

Projeto assinado por 'El Trio' ficou em primeiro lugar na votag¢do do publico e foi considerado a terceira
melhor app naquele escaldo etario.

Hugo Oliveira, Tomas Almada e Luis Falcdo, todos madeirenses com 14 anos a estudar no Externado
de Apresentacado de Maria, no Funchal, viram o seu projeto distinguido no ambito de uma competicao
nacional promovida pela Fundacao Calouste Gulbenkian.

A aplicagcdo desenvolvido pelos alunos madeirenses foi a votos na competicdo 'Apps for Good', que se
realizou na passada sexta-feira, em Lisboa.

Da participacdo madeirense resultou um primeiro lugar na votagao do publico e o prémio de terceira
melhor App neste escalao etario.

Os jovens madeirenses, que assinam o projeto como 'El Trio', ja tinham sido os vencedores da
competicdo a nivel regional, conforme avancou o JM na edi¢cdo impressa de quarta-feira passada, dia
11.

O projeto apresentado sexta-feira em Lisboa pretende combater problemas como o bullying. A
aplicacdo foi pensada como uma forma de ajudar outros adolescentes que sofram problemas
relacionados também com depressao, dificuldades de aceitacdo e problemas familiares. No fundo, a
aplicacdo permite abrir um espaco de partilha entre jovens adolescentes e psicélogos através de uma
zona de conversagéo online, de forma andnima e gratuita.
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App para dalténicos criada por jovens vence prémio

Internet 14/09/2019

Jornal de Noticias Online Catarina Mendes

http://www.pt.cision.com/s/?|=8707cf3e

Catarina MendesOntem as 10:04FacebookTwitterPartilharComentar
Alunos do 11.°© ano dos Pupilos do Exército desenvolveram aplicagdo que facilita a vida a quem nao
identifica cores. Participaram mais de 300 escolas.

"Color You", uma aplicagdo que visa integrar e facilitar o quotidiano das pessoas dalténicas, ganhou
esta sexta-feira o 1.° prémio do ensino secundério do concurso Apps for Good. A final, que teve lugar
na Fundacdo Calouste Gulbenkian, em Lisboa atribuiu 10 prémios e contou com a participagcéo de 22
equipas de escolas de todo o pais.

Priscila Andrade, da organizacdo do evento, explicou ao JN que a Apps for Good tem como objetivo
"juntar professores e alunos para resolverem problemas sociais através do desenvolvimento e da
criacao de aplicagbes para smartphones e tablets", uma iniciativa que vai ja na 5.2 edicao.

Os cinco alunos do Instituto dos Pupilos do Exército, com 17 e 18 anos, explicam que a "Color You"
"permite [aos daltonicos] obter informagédo da cor através de uma imagem retirada da galeria ou de
uma fotografia”. No futuro, pretendem "continuar a desenvolver a aplicacdo, melhorar com novas
funcionalidades e inclui-la no Google Play". Cada um recebeu um tablet e uma powerbank.

Inicialmente estavam em competicdo mais de mil alunos, tendo sido eliminados ao longo dos quatro
encontros regionais. Além do 1.° prémio do ensino secundario, foram atribuidos mais nove: 2.° e 3.°
prémio do secundario, 1.2,2.° e 3.° do basico, prémio Jovem Aluna.pt, prémio do publico e prémio
Cooler Planet, que receberam computadores e vales.

No concurso participaram 323 escolas de todo o pais, com o envolvimento de 836 professores.

Catarina Mendes

Pagina 45



.PT atribui Prémio Jovem Aluna.pt para promover talento feminino no setor da
tecnologia

Internet 14/09/2019

Wintech Online Joao Carlos Fernandes

http://www.pt.cision.com/s/?|=778ec747

O .PT, responsavel pela gestao do dominio de topo portugués .pt, acaba de atribuir o Prémio Jovem
Aluna.pt a Rita Polido, da Escola Béasica e Secundaria do Levante da Maia, pelo projeto MustBeGreen,
no ambito da 5.2 edigdo do programa Apps for Good, que teve lugar esta sexta-feira na Fundagéo
Calouste Gulbenkian, em Lisboa. O objetivo é promover o talento feminino no setor da tecnologia.

O projeto MustBeGreen consiste numa app que permite encontrar empresas de limpeza de terrenos
florestais por forma a criar mecanismos de preven¢ao em caso de incéndio, reforgar a seguranca das
populagdes e dos seus bens e promover a substituicdo de arvores mais resistentes ao fogo.

Para Rita Polido, de 12 anos, o Prémio Jovem Aluna.pt é o resultado de muita dedicacdo ao projeto
MustBeGreen. "E um prémio muito importante para mim e espero que seja um incentivo para todos os
alunos participarem no Apps for Good. Vou recorda-lo para sempre!”, afirma a jovem aluna, que
recebeu um computador de oferta.

Para Luisa Gueifdo, Presidente do Conselho Diretivo do .PT, este prémio reforgca a estratégia de
inclusao digital do .PT que pretende incentivar a participacdo feminina ndo s6 no Apps for Good, como
também no mundo digital. "O Apps for Good é um projeto sobre desenvolvimento de competéncias
digitais junto dos mais jovens e com o qual o .PT se identifica. Com a atribui¢do do prémio Jovem
Aluna.pt pretendemos marcar a diferengca e captar o interesse das jovens alunas pelas areas da
matematica, das ciéncias e das tecnologias de forma a aumentar, no futuro, o nimero de profissionais
e lideres no feminino", explica Luisa Gueifao.

Além de atribuir o Prémio Jovem Aluna.pt desde o ano passado, o .PT é ainda parceiro global da
iniciativa desde 2016.

O Apps for Good é um programa educativo organizado pela CDI Portugal que visa a utilizagdo da
tecnologia pelos mais jovens, como forma de resolver problemas da sociedade através da criacao de
apps para smartphones ou tablets. Foi considerado uma das 100 iniciativas tecnolégicas mais
promissoras da Europa em 2018 para o Financial Times e para a Google.

Jodo Fernandes
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Aplicacbes para dalténicos premiada em concurso nacional de escolas

Internet 13/09/2019

Noticias ao Minuto Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=8a90cb7b

Aplicacfes para encontrar empresas que limpam terrenos e para ajudar os dalténicos e o resto do
mundo a entenderem-se melhor sédo projetos de alunos do basico e secundario hoje premiados entre
22 finalistas apresentados na Fundacgao Calouste Gulbenkian, em Lisboa.

O concurso Apps for Good (Aplicacdes para o bem) é promovido pela organizacdo internacional Center
for Digital Inclusion e distinguiu a aplicagcdo "Colour You", criada por cinco alunos do secundario do
Instituto dos Pupilos do Exército.

A aplicacao inclui testes diagnéstico para os niveis de daltonismo, um guia das cores mais
probleméaticas para os dalténicos e um identificador de cores através da camara do telemoével.

O vencedor no escalao ensino basico foi o "Must be green", criado por estudantes da Basica e
Secundaria do Levante da Maia, que tiveram a ideia de fazer uma aplicacao de telemoével para
encontrar empresas que limpam terrenos florestais e agricolas através do cédigo postal e do distrito,
conversar com 0s responsaveis das empresas e pedir orcamentos.

O segundo prémio do secundario foi atribuido ao projeto Coursly, do Agrupamento de Escolas Padrao
da Régua, que se destina aos alunos que estdo a escolher cursos superiores para seguir, com
simuladores de médias e testes vocacionais.

Na categoria do ensino basico, o segundo prémio foi para o projeto Rescue Pet, um guia para quem se
deparar com animais abandonados, criado por alunos do Agrupamento de Escolas de Sabdia.

Quanto ao terceiro prémio para o secundario, foi para POLUMAP, de alunos da Secundéaria Delfim
Leite, que criaram uma aplicacdo para telemoével para construir um roteiro em tempo real de fontes de
poluicéo.

O terceiro prémio do basico foi atribuido a SOS Adolescéncia, dos alunos do Externato da
Apresentacdo de Maria, que criaram um projeto que oferece dicas e solugbes para ajudar os
adolescentes a lidar com os problemas como o bullying ou outras questdes especificas da sua idade,
um projeto que ganhou também o prémio do publico.

Os vencedores foram escolhidos de entre 22 finalistas apurados através de quatro encontros regionais
realizados ao longo do ano.

Durante o periodo de aulas, professores de todas as disciplinas e os seus alunos podem aceder a
ferramentas para criagao de aplicacdes, com especialistas disponiveis que se ligam a sala de aulas

através da Internet para esclarecer dudvidas.

Lusa
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Gulbenkian recebe competicao de aplicagdes criadas por jovens

A Fundagio Calouste Gulbenkian recebe a grande final da maior competigao nacional pela
melhor aplicagdo criada por jovens para resolver problemas sociais. Na 52 Edigao do Apps
for Good, que decorre hoje, as 22 equipas de alunos finalistas vio demonstrar o trabalho
desenvolvido ao longo do ano letivo, apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam
problemas reais.
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Apps for Good. Jovens finalistas aprendem a melhorar “pitch” antes da final

Internet 12/09/2019

Catia Rocha
Dinheiro Vivo Online
Luis Stoffel

http://www.pt.cision.com/s/?1=92b66c0d

A final do programa Apps for Good esta marcada para esta sexta-feira. Antes do Dia D, quatro equipas
puderam treinar a apresentacéo e receber mentoria

O programa Apps for Good desafiou varias escolas nacionais a desenvolver aplicagcdes que pudessem
resolver problemas ligados aos 17 Objetivos para Desenvolvimento Sustentavel.

As 22 equipas finalistas, com participantes dos 8 aos 18 anos, vao subir ao palco da Fundacédo
Calouste Gulbenkian, em Lisboa, para apresentar a sua aplicagdo. O pitch tem uma duracgdo que
desafia as capacidades de qualquer empreendedor, inclusive dos graudos: tém apenas dois minutos
para apresentar a ideia e convencer os jurados.

Por isso, quatro equipas rumaram a Galp, uma das empresas envolvidas no projeto, para testar as
aguas e melhorar o pitch. Com atencdo ao tempo, as equipas as equipas 'Color You', '‘Johnny
APRENDE' ou 'eCOa' fizeram uma simulacdo da apresentacdo e ouviram quais os pontos que podem
melhorar. A mentoria foi assegurada por profissionais da Galp, de areas como o marketing, por
exemplo, e também da Apps for Good.

Além de quebrar qualquer nervosismo antes da final, os mais novos perceberam quais as arestas que
ainda podem limar. A 'Color You', equipa do Colégio Militar, desenvolveu uma aplicagdo para
dalténicos, que permite rapidamente identificar cores e facilitar o quotidiano, foi aconselhada a
melhorar o 'ataque' ao publico-alvo.

Ja a equipa da 'eCoa', uma aplicacdo que quer combinar o exercicio fisico com a recolha de lixo, vai
trabalhar o préprio nome da app e a explicagdo da finalidade da aplicacdo. Os conselhos dos mentores
sdo ouvidos com atengéo e discutidos com os restantes participantes. Afinal, ainda ha muito trabalho
de casa até a grande final, que vai eleger as aplicacdes com maior potencial para mudar o mundo.

Trata-se da quinta edicdo do programa Apps for Good, que contou com a participagdo de 150 equipas,
de varios pontos do pais. As 22 equipas finalistas vao disputar dez prémios, como o Prémio Jovem
Aluna.pt (patrocinado pelo .PT), o Prémio Tecnoldgico (patrocinado pela Fujitsu), o Prémio do Publico e
ainda o Prémio Cooler Planet (patrocinado pelo BNP Paribas), que vai distinguir as solu¢des que
contribuam para a melhoria do ambiente.

A final deste programa, organizado em Portugal pelo CDI Portugal, contara com a presenca de Isabel
Alcada, Assessora para a Educacdo do Gabinete da Presidéncia da Republica, do Diretor-Geral da
Educacédo, José Vitor Pedroso, do Administrador Executivo da Fundacdo Calouste Gulbenkian,
Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do Apps for Good UK.

Partilhe esta noticia

Céatia Rocha, Luis Stoffel
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Apps for Good. Jovens finalistas aprendem a melhorar “pitch” antes da final

Internet 12/09/2019
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A final do programa Apps for Good esta marcada para esta sexta-feira. Antes do Dia D, quatro equipas
puderam treinar a apresentacéo, receber mentoria e perceber como limar arestas do pitch.

O programa Apps for Good desafiou varias escolas nacionais a desenvolver aplicagbes que pudessem
resolver problemas ligados aos 17 Objetivos para Desenvolvimento Sustentavel.

As 22 equipas finalistas, com participantes dos 8 aos 18 anos, vdo subir ao palco da Fundacgéo
Calouste Gulbenkian, em Lisboa, para apresentar a sua aplica¢cdo. O pitch tem uma duragdo que
desafia as capacidades de qualquer empreendedor, inclusive dos graudos: tém apenas dois minutos
para apresentar a ideia e convencer os jurados.

Por isso, quatro equipas rumaram a Galp, uma das empresas envolvidas no projeto, para testar as
aguas e melhorar o pitch. Com atencdo ao tempo, as equipas as equipas 'Color You', '‘Johnny
APRENDE' ou 'eCOa’' fizeram uma simulagéo da apresentagdo e ouviram quais 0os pontos que podem
melhorar. A mentoria foi assegurada por profissionais da Galp, de areas como o marketing, por
exemplo, e também da Apps for Good.

Além de quebrar qualquer nervosismo antes da final, os mais novos perceberam quais as arestas que
ainda podem limar. A 'Color You', equipa do Colégio Militar, desenvolveu uma aplicagdo para
dalténicos, que permite rapidamente identificar cores e facilitar o quotidiano, foi aconselhada a
melhorar o 'ataque’' ao publico-alvo.

Ja a equipa da 'eCoa’, uma aplicacdo que quer combinar o exercicio fisico com a recolha de lixo, vai
trabalhar o préprio nome da app e a explicagdo da finalidade da aplicagdo. Os conselhos dos mentores
sdo ouvidos com atencgdo e discutidos com os restantes participantes. Afinal, ainda ha muito trabalho
de casa até a grande final, que vai eleger as aplicacbes com maior potencial para mudar o mundo.

Trata-se da quinta edi¢cdo do programa Apps for Good, que contou com a participagdo de 150 equipas,
de varios pontos do pais. As 22 equipas finalistas vao disputar dez prémios, como o Prémio Jovem
Aluna.pt (patrocinado pelo .PT), o Prémio Tecnoldgico (patrocinado pela Fujitsu), o Prémio do Publico e
ainda o Prémio Cooler Planet (patrocinado pelo BNP Paribas), que vai distinguir as solu¢bes que
contribuam para a melhoria do ambiente.

A final deste programa, organizado em Portugal pelo CDI Portugal, contara com a presenca de Isabel
Algcada, Assessora para a Educacao do Gabinete da Presidéncia da Republica, do Diretor-Geral da
Educacéo, José Vitor Pedroso, do Administrador Executivo da Fundagdo Calouste Gulbenkian,
Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do Apps for Good UK.

TAGSaplicacdesApps for GoodGalpjovensmentoria
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TECNOLOGIA
Apps for Good
na Gulbenkian

A Fundacdo Gulbenkian vai receber
afinal da 52 Apps for Good, a “maior
competicdo nacional pela melhor
aplicacdo criada por jovens para
resolver problemas sociais”. Evento
decorrera sexta-feira, 13 de setembro.
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Final da 52 edicao do Apps for Good decorre na Fundacédo Calouste Gulbenkian

Internet 11/09/2019

PC Guia Online

https://www.pcguia.pt/2019/09/apps-good-fundacao-calouste-gulbenkian/

Na 52 Edigdo do Apps for Good, que decorrera no proximo dia 13 de Setembro, na Fundacgdo Calouste
Gulbenkian,as 22 equipas de alunos finalistas vao demonstrar o trabalho desenvolvido ao longo do ano
lectivo, apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas reais.

O evento final contard com a presenca de Isabel Alcada, Assessora para a Educacdo do Gabinete da
Presidéncia da Republica, do Director-Geral da Educacédo, José Vitor Pedroso, do Administrador
Executivo da Fundagéo Calouste Gulbenkian, Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do
Apps for Good UK, para além de outras personalidades e membros da Direc¢do do CDI Portugal.

O jari que ir4 avaliar as 22 aplicactes finalistas seré constituido por representantes dos parceiros do
programa, como Sandra Aparicio e Nuno Pedras da Galp.

As 22 equipas finalistas foram seleccionadas pelo jari durante os quatro encontros regionais que se
realizaram entre Junho e Julho deste ano nos Agores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que
contaram com a presenca de cerca de 150 equipas.

No total serdo atribuidos 10 prémios, uma vez que além do pdédio (1°, 2° e 3° prémios para 0 ensino
béasico e secundario) sera ainda entregue o Prémio Jovem Aluna.pt (patrocinado pelo .PT), o Prémio
Tecnolégico (patrocinado pela Fujitsu), o Prémio do Pudblico e ainda o Prémio Cooler Planet
(patrocinado pelo BNP Paribas) para as solu¢gdes apresentadas para a melhoria do ambiente.

"A tecnologia deve ser um meio, e ndo apenas um fim, para a resolucdo de problemas e de causas
sociais que permitam criar uma sociedade mais inclusiva, civica e sustentavel, e o Apps for Good
desenvolve a capacidade critica, criativa e empreendedora dos jovens", afirmou Jodo Baracho, director
executivo do CDI Portugal.

Via:CDI Portugal.
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22 equipas vao apresentar os seus projetos em mais uma edicdo do Apps for Good

Internet 11/09/2019

Sapo Online - Sapo Tek Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=d87303eb

Falta pouco para conhecermos as melhores apps criadas por jovens em busca de um mundo melhor. A
escolha vai acontecer ja esta semana no final da competicdo Apps for Good, com 22 equipas de alunos
de escolas portuguesas apresentarem as suas ideias em "forma" de apps.

A final da 52 edicdo da competicdo nacional que procura a melhor aplicagao criada por jovens para
resolver problemas sociais reine 22 equipas de alunos na Fundacao Calouste Gulbenkian. O evento do
Apps for Good acontece esta terca-feira, 13 de setembro, depois dos quatro encontros regionais que
se realizaram entre junho e julho nos Agores, em Valongo, Oeiras e na Madeira.

Depois de 150 alunos a participar nesta competicdo, as equipas selecionadas vao agora demonstrar o
trabalho desenvolvido ao longo do ano letivo, apresentando aplicagbes que solucionam problemas
reais.

Apps for Good Portugal distinguida como caso de sucesso de inclusdo digital Ver artigo

No total vdo ser atribuidos 10 prémios, uma vez que para além do pédio, serd ainda entregue
entregue o Prémio Jovem Aluna.pt, patrocinado pelo .PT, o Prémio Tecnoldgico, patrocinado pela
Fujitsu, o Prémio do Publico e ainda o Prémio Cooler Planet, patrocinado pelo BNP Paribas. Desta vez,
os galarddes vado para solugdes apresentadas para a melhoria do ambiente, explica a organizagdo em
comunicado.

Entre as apps que vao discutir a grande final estdo a Color You, que pretende integrar a pessoa
dalténica e facilitar o seu quotidiano e a SOS Animais, que facilita a localizacdo e identificagdo dos
animais perdidos.

Lancado pelo CDI Portugal, o programa educativo pretende seduzir jovens, entre os 10 e 18 anos, e
professores para a utilizagdo da tecnologia como forma de resolver os seus problemas, propondo um
novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e préatico.

Newsletter Receba o melhor do SAPO Tek. Diariamente. No seu email. Subscrever Ja subscrevi Na sua
rede favorita Siga-nos na sua rede favorita. Partilhar Partilhar Partilhar ~ Comentarios
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Gulbenkian acolhe final da 5.2 edi¢cdo da Apps for Good

Internet 10/09/2019

Férum Estudante Online

http://www.pt.cision.com/s/?l=aal2ac31

A Fundacgéo Calouste Gulbenkian vai receber a grande final da maior competi¢cdo nacional pela melhor
aplicacdo criada por jovens para resolver problemas sociais. Na 5-2 Edicdo do Apps for Good, que
decorrerda a 13 de setembro, as 22 equipas de alunos finalistas vdo demonstrar o trabalho
desenvolvido ao longo do ano letivo, apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam problemas
reais.

O evento final contard com a presenca de Isabel Algada, Assessora para a Educacédo do Gabinete da
Presidéncia da Republica, do Diretor-Geral da Educagao, José Vitor Pedroso, do Administrador
Executivo da Fundacédo Calouste Gulbenkian, Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do
Apps for Good UK, para além de outras personalidades e membros da Diregdo do CDI Portugal. O jari
que ir4 avaliar as 22 aplicagdes finalistas sera constituido por representantes dos parceiros do
programa, como Sandra Aparicio e Nuno Pedras da Galp.

As 22 equipas finalistas foram selecionadas pelo jari durante os quatro encontros regionais que se
realizaram entre junho e julho deste ano nos Agores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que
contaram com a presenca de cerca de 150 equipas. No total serdo atribuidos 10 prémios, uma vez que
além do pddio (1°, 2° e 3° prémios para os ensinos Basico e Secundério) sera ainda entregue o
Prémio Jovem Aluna.pt (patrocinado pelo .PT), o Prémio Tecnoldgico (patrocinado pela Fujitsu), o
Prémio do Publico e ainda o Prémio Cooler Planet (patrocinado pelo BNP Paribas) para as solucdes
apresentadas para a melhoria do ambiente.
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Final da 52 edicao da maior competicdo nacional de aplicacdes criadas por jovens
decorre na Fundagéo Calouste Gulbenkian

Internet 10/09/2019
Pontos de Vista Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=d5177aal

A Fundacédo Calouste Gulbenkian vai receber a grande final da maior competicdo nacional pela melhor
aplicacdo criada por jovens para resolver problemas sociais.

Na 52 Edi¢cao do Apps for Good, que decorrera no préximo dia 13 de setembro, as 22 equipas de
alunos finalistas vao demonstrar o trabalho desenvolvido ao longo do ano letivo, apresentando as suas
ideias (Apps) que solucionam problemas reais.

O evento final contard com a presenca de Isabel Alcada, Assessora para a Educacdo do Gabinete da
Presidéncia da Republica, do Diretor-Geral da Educacédo, José Vitor Pedroso, do Administrador
Executivo da Fundagédo Calouste Gulbenkian, Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do
Apps for Good UK, para além de outras personalidades e membros da Diregédo do CDI Portugal. O juri
que ir4 avaliar as 22 aplicagdes finalistas sera constituido por representantes dos parceiros do
programa, como Sandra Aparicio e Nuno Pedras da Galp.

As 22 equipas finalistas foram selecionadas pelo jari durante os quatro encontros regionais que se
realizaram entre junho e julho deste ano nos Acores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que
contaram com a presenca de cerca de 150 equipas. No total serao atribuidos 10 prémios, uma vez que
além do pdédio (1°, 2° e 3° prémios para o ensino basico e secundario) sera ainda entregue o Prémio
Jovem Aluna.pt (patrocinado pelo .PT), o Prémio Tecnolégico (patrocinado pela Fujitsu), o Prémio do
Publico e ainda o Prémio Cooler Planet (patrocinado pelo BNP Paribas) para as solu¢des apresentadas
para a melhoria do ambiente.

Entre as aplicagdes que vao discutir a grande final esta a 'Color You', que pretende integrar a pessoa
dalténica e facilitar o seu quotidiano; a 'SOS Animais', que facilita a localizagédo e identificagdo dos
animais perdidos; a 'Coursly’, que pretende ajudar alunos a escolher o curso superior mais adequado;
a 'Only Heal', que estabelece a ligagdo entre utentes e farmacéuticos; entre outras.

Programa:

Dia: 13 de setembro de 2019

Local: Fundacao Calouste Gulbenkian (Lisboa)

Agenda:

14h00 - Pitch: Apresentacdes feitas pelas equipas de alunos em sessdes de 2 minutos

15h30 - Abertura do Evento Publico e Marketplace: Mostra de todas as aplicagdes pelas equipas de
alunos

16h45 - Entrega de Prémios
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17h30 - Encerramento

"A tecnologia deve ser um meio, e ndo apenas um fim, para a resolucdo de problemas e de causas
sociais que permitam criar uma sociedade mais inclusiva, civica e sustentavel, e o Apps for Good
desenvolve a capacidade critica, criativa e empreendedora dos jovens", afirma Joao Baracho. O diretor
executivo do CDI Portugal salienta que "com o objetivo de criar aplica¢cdes que abordem um tema de
desenvolvimento sustentavel do mundo em que vivemos, 0 programa permite que o0s jovens se sintam
capazes de mudar o mundo".

Langado pelo CDI Portugal, o Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre os 10
e 18 anos) e professores para a utilizacdo da tecnologia como forma de resolver os seus problemas,
propondo um novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico. O objetivo do programa é
desenvolver aplicagfes (apps) para smartphones e tablets que possam contribuir para a resolucdo de
problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos.

A operacionalizagéo do programa decorre ao longo do ano letivo, onde professores (de todas as areas
disciplinares) e alunos tém acesso a conteudos online com uma metodologia de projeto de 5 passos.
Para apoiar no desenvolvimento do projeto, os participantes tém acesso a uma rede de especialistas
que se ligam online a sala de aula, para prestar todo o apoio de esclarecimento de ddvidas. O modelo
de implementacdo podera ser em regime curricular ou extracurricular.

No final do programa, as escolas poderdo optar por participar na competicdo que esta dividida em
duas fases: Encontros Regionais - semifinais em que todos os alunos s&do convidados a ir a
Marketplace e a fazer o seu pitch - e Evento Final - onde sdo premiadas as melhores solugdes.

Pagina 59



Final da 52 Edicdo do Apps for Good

Internet 10/09/2019

Uniarea Online

https://uniarea.com/event/final-da-5a-edicao-do-apps-for-good/

A Fundacgéo Calouste Gulbenkian vai receber a grande final da maior competi¢cdo nacional pela melhor
aplicacédo criada por jovens para resolver problemas sociais. Na 52 Edi¢cdo do Apps for Good, que
decorrera no préoximo dia 13 de setembro, as 22 equipas de alunos finalistas vdo demonstrar o
trabalho desenvolvido ao longo do ano letivo, apresentando as suas ideias (Apps) que solucionam
problemas reais.

O evento final contard com a presenca de Isabel Algada, Assessora para a Educacédo do Gabinete da
Presidéncia da Republica, do Diretor-Geral da Educagao, José Vitor Pedroso, do Administrador
Executivo da Fundacédo Calouste Gulbenkian, Guilherme d'Oliveira Martins e ainda de Natalie Moore do
Apps for Good UK, para além de outras personalidades e membros da Diregdo do CDI Portugal. O jari
que ir4 avaliar as 22 aplicagdes finalistas sera constituido por representantes dos parceiros do
programa, como Sandra Aparicio e Nuno Pedras da Galp.

As 22 equipas finalistas foram selecionadas pelo jari durante os quatro encontros regionais que se
realizaram entre junho e julho deste ano nos Agores, em Valongo, em Oeiras e na Madeira e que
contaram com a presenca de cerca de 150 equipas. No total serdo atribuidos 10 prémios, uma vez que
além do podio (1°, 2° e 3° prémios para o ensino basico e secundario) sera ainda entregue o Prémio
Jovem Aluna.pt (patrocinado pelo .PT), o Prémio Tecnolégico (patrocinado pela Fujitsu), o Prémio do
PuUblico e ainda o Prémio Cooler Planet (patrocinado pelo BNP Paribas) para as solu¢des apresentadas
para a melhoria do ambiente.

Entre as aplicagdes que vao discutir a grande final est4 a 'Color You', que pretende integrar a pessoa
dalténica e facilitar o seu quotidiano; a 'SOS Animais', que facilita a localizacdo e identificagdo dos
animais perdidos; a 'Coursly’, que pretende ajudar alunos a escolher o curso superior mais adequado;
a 'Only Heal', que estabelece a ligacdo entre utentes e farmacéuticos; entre outras.

"A tecnologia deve ser um meio, e ndo apenas um fim, para a resolucdo de problemas e de causas
sociais que permitam criar uma sociedade mais inclusiva, civica e sustentavel, e o Apps for Good
desenvolve a capacidade critica, criativa e empreendedora dos jovens", afirma Joao Baracho. O diretor
executivo do CDI Portugal salienta que "com o objetivo de criar aplica¢cdes que abordem um tema de
desenvolvimento sustentavel do mundo em que vivemos, 0 programa permite que 0s jovens se sintam
capazes de mudar o mundo".

Langado pelo CDI Portugal, o Apps for Good é um programa que pretende seduzir jovens (entre os 10
e 18 anos) e professores para a utilizacdo da tecnologia como forma de resolver os seus problemas,
propondo um novo modelo educativo mais intuitivo, colaborativo e pratico. O objetivo do programa é
desenvolver aplicagfes (apps) para smartphones e tablets que possam contribuir para a resolucdo de
problemas relacionados com a sustentabilidade do mundo em que vivemos.

A operacionalizagéo do programa decorre ao longo do ano letivo, onde professores (de todas as areas
disciplinares) e alunos tém acesso a conteudos online com uma metodologia de projeto de 5 passos.
Para apoiar no desenvolvimento do projeto, os participantes tém acesso a uma rede de especialistas
que se ligam online a sala de aula, para prestar todo o apoio de esclarecimento de dldvidas. O modelo
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de implementagdo podera ser em regime curricular ou extracurricular.
No final do programa, as escolas poderdo optar por participar na competicdo que esta dividida em

duas fases: Encontros Regionais - semifinais em que todos os alunos sédo convidados a ir a
Marketplace e a fazer o seu pitch - e Evento Final - onde sdo premiadas as melhores solugdes.
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