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Apps for Good. Aplica¢des criadas por jovens participam no Portugal Digital Summit

Internet 20/10/2020
Férum Estudante Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=f5ede6f

As cinco equipas vencedoras da Apps for Good vao apresentar as suas aplicagcdes no evento "App
Startup Up", durante o Portugal Digital Summit

As aplicagdes criadas por jovens que venceram a competicdo Apps For Good vao ser apresentadas no
Portugal Digital Summit, a 21 e 22 de outubro. Esta apresentagao decorre durante a terceira edi¢cdo do
"App Start Up", um evento que procura "acelerar a transformacgédo digital da economia e da sociedade
em Portugal através dos mais novos", explica a Apps For Good, em comunicado.

No total, cinco aplica¢cfes serdo apresentadas no evento que arranca amanha no Portugal Digital
Summit, sendo que, ao longo de dois dias, as cinco equipas vdo mostrar de que forma as suas
aplicagdes pretendem melhorar o mundo. Na audiéncia, estardao representantes de empresas com a
Google, Salesforce, Calaranet ou Microsoft.

Recorde-se que as solugdes tecnolégicas que foram desenvolvidas ao longo do ano letivo no a&mbito do
programa Apps for Good, implementado em Portugal pela CDI. Amanha, dia 21, a partir das 18h15,
serdo apresentadas as aplicagdes SandSpace (que permite ver a ocupagado das praias portuguesas),
Polumap (que permite identificar os locais onde existe poluicdo) e a Poopet (que tem por objetivo
eliminar o problema dos dejetos dos animais na via publica).

Ja no dia 22 de outubro, serdao apresentadas a Bow (aplicagdo que permite regular/limitar o consumo
diario de agua num chuveiro; e a Invasoras CV (que pretende ajudar no combate as espécies de

plantas invasoras que sdo uma das principais ameagas a biodiversidade).

O Portugal Digital Summit'20 é transmitido pela televisdo e internet, é gratuito mas de inscrigao
obrigatéria que pode ser realizada aqui.

Tweet
Whatsapp

Forum Estudante
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As apps criadas por jovens que querem mudar o mundo vao estar em destaque no
Portugal Digital Summit

Internet 21/10/2020

Sapo Online - Sapo Tek Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=e4c20fc3

Durante a 32 edi¢do do App Start Up, que decorre entre os dias 21 e 22 de outubro no Portugal Digital
Summit, cinco equipas de jovens empreendedores sociais vao dar a conhecer mais sobre as solucdes
tecnolégicas que desenvolveram para a competicdo Apps for Good.

Durante os proximos dois dias, o Portugal Digital Summit volta a ser o palco do App Start Up, o evento
que quer dar mais visibilidade as soluc¢des tecnoldgicas criadas no ambito do programa Apps for Good,
a iniciativa promovida pelo CDI Portugal que incentiva os mais novos a usar a tecnologia para resolver
os problemas da Humanidade.

Hoje, a partir das 18h15, trés das equipas vencedoras da 62 edicdo do Apps For Good Portugal véo dar
a conhecer os seus projetos ao publico, assim como a todos os profissionais das areas de negdcios,
empreendedorismo e tecnologia presentes no evento da ACEPI que, neste ano, decorre num formato
totalmente online.

Veja a transmiss@o em direto do Portugal Digital Summit com o SAPO

Em destaque, vao estar a SandSpace, a app que permite ver a ocupacado das praias portuguesas; a
Polumap, que permite identificar os locais onde existe poluicdo; e a Poopet, que tem como objetivo
eliminar o problema dos dejetos dos animais na via publica.

Ja no dia 22 de outubro, o App Start Up contara as duas equipas de alunos por tras das aplicacdes
Bow e Invasoras CV que vao demonstrar a continuidade das aplicagdes criadas no Apps for Good. A
primeira solucdo tecnolégica permite regular/limitar o consumo diario de agua num chuveiro e a
segunda quer ajudar no combate as espécies de plantas invasoras que sdo uma das principais
ameacas a biodiversidade.

A sesséo fica também marcada pelas intervengdes de Jodo Baracho, diretor executivo do CDI Portugal,
e de Ana Casaca, Head of Commercial Innovation da Galp.

Recorde-se que na edi¢cdo de 2020 do Apps for Good Portugal foram atribuidos ao todo 11 prémios. A
SandSpace venceu o primeiro lugar na categoria do ensino secundario e ainda o Prémio Tecnolégico
atribuido pela Associacdo Nacional de Professores de Informatica (ANPRI).

Ja na categoria do ensino basico, o primeiro lugar foi alcancado pela Plastic Free World, a app
desenvolvida por alunos da Escola B.S. Levante da Maia que disponibiliza dicas simples e praticas para
a reducédo do uso de plastico. A aplicagdo ganhou também o Prémio do Publico.

Recentemente, o Apps for Good Portugal foi também reconhecido recentemente pela Organizagdo das
Nacdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) com o Prémio Hamdan bin Rashid Al-

Maktoum de Boas Praticas e Desempenho Exemplar na Melhoria da Eficiéncia dos Professores.

O Portugal Digital Summit esta a decorrer de 19 a 23 de outubro, e o SAPO é parceiro tecnoldgico do
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evento. A transmissédo online pode ser acompanhada no website do evento, através do SAPO ou na
posicdo 420 dos operadores de TV. Veja aqui o que ainda pode acompanhar hoje na conferéncia da
ACEPI.

SAPO
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O que nao pode perder hoje na conferéncia da ACEPI?

Internet 21/10/2020

Sapo Online - Sapo Tek Online

http://www.pt.cision.com/s/?l=c8abdb28

A manha da conferéncia da ACEPI comeca com Gongalo M. Tavares e héa véarias entrevistas para
acompanhar durante o dia, assim como debates a volta do ecommerce, temas sociais e o papel das
mulheres na economia digital. Pode acompanhar tudo online aqui no SAPO.

O terceiro dia do Portugal Digital Summit tem hoje uma agenda bastante diversificada, onde os temas
relacionados com a Economia Digital se cruzam com entrevistas, conversas descontraidas e
reportagens. A conferéncia que teve inicio no dia 19 vai decorrer até dia 23 de outubro, este ano num
formato inovador e com transmissao em streaming no SAPO, parceiro tecnoldgico do evento da ACEPI.
Veja a transmisséo em direto do Portugal Digital Summit com o SAPO

Logo pelas 9h15 pode ver no Portugal Digital Summit uma entrevista a Gongalo M. Tavares, o escritor
que tem documentado os dias da pandemia na crénica Diario da Peste. O autor fala dos seus receios
em relacdo aos tempos que vivemos, as expectativas para o pds-pandemia e no préximo livro.

H& mais entrevistas para acompanhar ao longo do dia, e nos debates destacam-se os temas sociais ou
a otimizacao de operagdes de ecommerce em tempos de mudanga, mas ndo s6. Vai debater-se o
papel da tecnologia no refor¢co da incluséo social e na resolugéo de problemas sociais; o potencial das
ferramentas digitais para uma protecdo mais eficiente da salde mental e para a promogdo do bem-
estar também serd analisado e ainda se debatera o papel das mulheres nesta economia digital e a
importancia da diversidade.

As licbes de quem esté no terreno para melhorar a operagdo de ecommerce

Hoje é dia de conhecer melhor as ferramentas, as solucdes e as opc¢des tecnoldgicas que empresas
como a Modelo Continente ou a DPD estdo a usar para potenciar taxas de conversao e reduzir indices
de devolucdo, no painel Ecommerce Logistics Efficiency.

Os novos modelos e ecossistemas no sector, como o "fast moving e-commerce businesses" ou 0s
marketplaces, as 12h05, com a participacao de responsaveis da Kia, Hipay, Sonae Sierra e LG, trazem
também valor aos profissionais da area. E a tarde, Decathlon e Auchan mostram as melhores praticas
para gerir picos de procura em lojas online sem comprometer a eficiéncia da operacéo logistica.

Bernardo Correia, diretor-geral da Google Portugal é hoje o convidado especial do Lunch Box e detalha
algumas das iniciativas que a empresa levou ao terreno em Portugal durante a primeira fase da
pandemia, contando conta como tem vivido estes tempos.

A tarde comecga com a inteligéncia artificial no centro do debate e o seu papel no futuro atendimento
ao cliente. Até que ponto pode este caminho assegurar o mesmo tipo de interacdo com o cliente que
uma interagdo humana? Tiago Araujo, fundador da HiJiffy, a start-up portuguesa que desenvolveu
uma plataforma que centraliza, mede e automatiza o atendimento ao cliente nos hotéis e que ja soma
na lista de clientes grupos como o Marriott, Accor, Pestana € um dos convidados a responder a
questao.
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Destaque ainda para a rubrica Day After, onde pode ficar a saber como conseguiu a Worten dar a
volta a pandemia e responder a uma procura que nao parou de crescer nos meses do confinamento,
refletindo a cada momento as necessidades de uma vida sem o0s servi¢os habituais acessiveis. O
testemunho é partilhado com o de outras empresas da area do retalho e da moda.

Nos debates desta tarde ainda pode ver e ouvir os responsaveis da Microsoft, Fnac, Nos e Deloitte a
analisar o impacto da generalizacdo do uso de tecnologia em casa e no trabalho e as questdes ligadas
a gestao destes espacos inteligentes, assim como o papel das mulheres na tecnologia, no debate com
o tema(R)Evolution Powered by women.

Se nédo conseguir assistir a todas as sessdes do seu interesse esta quarta-feira ja sabe, espreite o
resumo do dia, sempre as 18h40.

Pode consultar a lista de todas as conferéncias e o programa completo no site, mas veja aqui a grelha
de programacéo de hoje, dia 21 de outubro.

Veja a agenda completa

09:00 INFORMACAO

Resumo do dia anterior e destaques do dia
09:15 ENTREVISTA

Breakfast Club com Gongalo M. Tavares
09:30 ENTREVISTA

Inés Santos Costa, Sec. Est. do Ambiente
09:35 STRATEGY FOR DIGITAL

The Digital Impact in Sustainability

10:30 ECOMMERCE TALKS

Ecommerce Logistics Efficiency

11:00 DIGITAL MARKETING TALKS

New Content Formats

11:30 TECH IMMERSION TALKS

Happier With Techs

12:00 ENTREVISTA

Nuno Rodrigues, FCT - Fundacao da Ciéncia e Tecnologia
12:05 INDUSTRIES GOING DIGITAL
Smart Retail - Parte |

12:35 INDUSTRIES GOING DIGITAL
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Smart Retail - Parte Il

13:00 ENTREVISTA

Lunch Box with Bernardo Correia, Google

13:30 PROGRAMA

Digital Concert com Pedra Mestra

14:00 TECH IMMERSION TALKS

More Human With Tech

14:25 REPORTAGEM

Day After Moda e Retalho com vérios convidados

14:40 INDUSTRIES GOING DIGITAL

Smart Home and Workplace

15:35 ECOMMERCE TALKS

Ecommerce in Times of Peak Demand

16:00 REPORTAGEM

Lost Ark: O Advento da Capacidade

16:10 DIGITAL MARKETING TALKS

Conversational Marketing

16:35 ENTREVISTA

Back to the Future com Nuno Teles, Diageo Beer Company

16:50 STRATEGY FOR DIGITAL

(R)Evolution Powered by women

17:45 ENTREVISTA

Inception com Paulo Raposo, Mastercard

17:55 REPORTAGEM

Portugal Mesmo Digital #3

18:05 ENTREVISTA

Eurico Brilhante Dias, Sec. Est. Internacionalizagao
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18:15 PROGRAMA

Apps for Good

18:40 INFORMACAO

Digital Daily News com Jorge Silva Martins, ACEPI

19:00 PROGRAMA

Digital Night Show com Diogo Beja, Julio Resende, Miguel Fontes, Filipe Keil

SAPO
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Aplicacbes vencedoras criadas por jovens “invadem” Portugal Digital Summit™ 20

Internet 21/10/2020
PT Jornal Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=244563ec

A terceira edicdo do App Start Up, evento acelerador dirigido aos jovens do Apps for Good, arrancou
hoje no Portugal Digital Summit'20. Ao longo de dois dias, cinco equipas de alunos que participaram
nas seis edi¢cdes do programa educativo tecnolégico Apps for Good vao apresentar as suas aplicagdes
que pretendem melhorar o mundo.

Com uma audiéncia que contara com oradores de empresas internacionais e nacionais como a Google,
Salesforce, Claranet, Microsoft, entre outros, o objetivo do App Start Up é acelerar a proxima vaga de
transformacéo digital da economia e da sociedade em Portugal. E a comecar ja pelos mais jovens e
criando um novo ecossistema com base nas solugfes tecnolégicas que foram desenvolvidas ao longo
do ano letivo no ambito do programa Apps for Good e nos 17 Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel das Nag¢bes Unidas.

O App Start Up vai decorrer nos dias 21 e 22 de outubro as 18h15 no maior evento da economia e da
transformacéo digital em Portugal - o Portugal Digital Summit - que este ano seré totalmente online,
com os jovens a apresentarem as suas aplica¢cfes a todos os profissionais das areas de negécios,
empreendedorismo e tecnologia.

Hoje, a partir das 18h15, serdo apresentadas as aplica¢des 'SandSpace’, que permite ver a ocupagao
das praias portuguesas; a 'Polumap’, que permite identificar os locais onde existe polui¢do; e a
'Poopet’, que tem por objetivo eliminar o problema dos dejetos dos animais na via publica.

Ja no dia 22 de outubro, o App Start Up contara com duas equipas de alunos que exemplificam a
continuidade das aplicagfes criadas no a&mbito do Apps for Good. Deste modo, serdo apresentadas a
'Bow’, aplicagdo que permite regular/limitar o consumo diario de agua num chuveiro; e a 'Invasoras
CV' que pretende ajudar no combate as espécies de plantas invasoras que sdo uma das principais
ameacas a biodiversidade. Apds estas apresentagdes, havera as intervengdes de Ana Casaca, Head of
Commercial Innovation da Galp e de Jodo Baracho, diretor executivo do CDI Portugal.

O Portugal Digital Summit'20 é transmitido pela televisdo e internet, é gratuito, mas de inscrigao
obrigatdria, podendo fazer a sua inscricdo aqui e assistir ao App Start Up.

Redacéo
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Sangue novo nas aplicacdes nacionais: Portugal Digital Summit™ 20 recebe
competicdo App Start Up

Internet 21/10/2020

PC Guia Online Ricardo Durand

http://www.pt.cision.com/s/?I=7201421e

As sessOes acontecem sempre as 18:15 e serao transmitidas online.

O Portugal Digital Summit'20 vai ser o palco para a apresentagdo de aplica¢des criadas por cinco
equipas de jovens programadores portugueses: a terceira edi¢cdo do App Start Up decorre nos dias 21
e 22 de Outubro.

Estas equipas participaram nas seis edi¢cdes do Apps for Good e vao agora mostras as suas propostas
de aplicacgbes cujo principal objectivo € melhorar o mundo . As sessdes acontecem sempre as 18:15 e
serdo transmitidas online.

No App Start Up estdo, por exmeplo, as aplicagdes SandSpace (ocupacdo das praias portuguesas),
Polumap (para identificar os locais onde existe poluicdo) e Poopet (com o objetivo de eliminar o
problema dos dejectos dos animais na via publica), Bow (regular/limitar o consumo diario de agua
num chuveiro) e Invasoras CV (combate as espécies de plantas invasoras).

O evento tem acesso gratuito, mas é obrigatério fazer uma inscricdo no site do Portugal Digital
Summit'20.

Ricardo Durand
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Aplicacbes vencedoras criadas por jovens "invadem™ Portugal Digital Summit™ 20

Internet 21/10/2020

ComputerWorld Online

http://www.pt.cision.com/s/?|=4816ae5

Aplicagdes vencedoras criadas por jovens "invadem™ Portugal Digital Summit'20
OAplicacdes, Eventos, Tecnologias21 de Outubro de 2020

A+

A-

Email

Print

Evento pretende acelerar a transformacéo digital da economia e da sociedade em Portugal através dos
mais novos.

A 32 Edicao do App Start Up, evento acelerador dirigido aos jovens do Apps for Good, arranca hoje no
Portugal Digital Summit'20. Ao longo de dois dias, 5 equipas de alunos que participaram nas seis
edi¢des do programa educativo tecnolégico Apps for Good vao apresentar as suas aplicagdes que
pretendem melhorar o mundo.

Com uma audiéncia que contara com oradores de empresas internacionais e nacionais como a Google,
Salesforce, Claranet, Microsoft, entre outros, o objetivo do App Start Up é acelerar a préxima vaga de
transformacéo digital da economia e da sociedade em Portugal. E a comecar ja pelos mais jovens e
criando um novo ecossistema com base nas solugfes tecnolégicas que foram desenvolvidas ao longo
do ano letivo no &mbito do programa Apps for Good e nos 17 Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel das Nag¢bes Unidas.

O App Start Up vai decorrer nos dias 21 e 22 de outubro as 18h15 no maior evento da economia e da
transformacéo digital em Portugal - o Portugal Digital Summit - que este ano sera totalmente online,
com o0s jovens a apresentarem as suas aplica¢cfes a todos os profissionais das areas de negécios,
empreendedorismo e tecnologia.

Hoje, dia 21, a partir das 18h15, seréo apresentadas as aplicagfes "SandSpace", que permite ver a
ocupacao das praias portuguesas; a "Polumap", que permite identificar os locais onde existe poluicao;
e a "Poopet", que tem por objetivo eliminar o problema dos dejetos dos animais na via publica.

Ja amanha dia 22 de outubro, o App Start Up contara com duas equipas de alunos que exemplificam a
continuidade das aplicagfes criadas no &mbito do Apps for Good. Deste modo, serdo apresentadas a
"Bow", aplicacdo que permite regular/limitar o consumo diario de agua num chuveiro; e a "Invasoras
CV" que pretende ajudar no combate as espécies de plantas invasoras que sao uma das principais
ameacas a biodiversidade. Apds estas apresentagdes, havera as intervengdes de Ana Casaca, Head of
Commercial Innovation da Galp e de Jo&o Baracho, diretor executivo do CDI Portugal.
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Por Computerworld
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Jovens empreendedores no Portugal Digital Summit: como acelerar solu¢ées
sustentaveis para a comunidade

Internet 22/10/2020
Dinheiro Vivo Online

http://www.pt.cision.com/s/?1=1425849c

Premiar as melhores solugdes e promover a aceleracdo digital através da mudanc¢a de comportamento
dos mais jovens é um dos focos do Future Up, o Movimento Educativo da Fundagéo Galp.

Produzido porComentar

Arranca ja esta quarta-feira, dia 21 de outubro, uma nova edigdo do App Start Up num evento online
totalmente interativo, como parte integrante do Portugal Digital Summit. E no App Start Up que seréo
distinguidos os projetos de trés equipas vencedoras que participaram nas Ultimas edi¢cdes do Apps for
Good, parceiro do Future Up. As solugdes serdo distinguidas nas categorias da Energia & Consumo
Sustentavel; Protecdo da Vida Marinha; e Transformacédo Digital.

Este ano, o Future Up ja envolveu, em parceria com a JAP e a Apps For Good mais de 950 escolas, 49
mil alunos, 2655 professores e 210 aulas de energia através da digitalizacao. Para quem quer fazer
parte da mudanca, o desafio Future Up é simples: aprender, agir, ensinar e participar ativamente em
temas da sustentabilidade, energia e planeta, trazendo novas ideias, solu¢gdes e um novo futuro.

Em linha com o seu projeto estd o programa parceiro Apps For Good, que vai ja para a 72 edigdo:
desafiar jovens a criar projetos totalmente digitais, capazes de responder problemas atuais, alinhados
com um dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) estabelecidos pelas Nacbes Unidas.
Estas equipas sédo depois distinguidas pelos prémios Future Up em varios momentos apds a sua
apresentacéo.

No App Start Up, para além dos vencedores, vao estar presentes algumas equipas de edi¢des
anteriores do programa Apps For Good a apresentar as suas solugdes tecnolégicas, ja em fase de
implementacéo, que procuram no App Start Up investimento para dar continuidade as suas ideias e
ainda a partilha de experiéncias.

O App Start Up ird decorrer durante o Portugal Digital Summit, nos dias 21 e 22 de outubro, onde vao
ser premiados os trés vencedores Future Up, fruto das solu¢cdes desenvolvidas durante a sexta edigdo
do Programa Apps for Good.

O Portugal Digital Summit decorrera entre 19 e 23 de outubro, e contara com a presenga de mais de
250 lideres digitais, mais de 50 horas de emissao, 9 temas e promete ser um acelerador para as
solugdes dos jovens Apps For Good.

N&o perca, entre o dia 20 e 21 de outubro, o evento do App Start Up que promete ajudar os mais
jovens que procuram o financiamento necessario para dar asas as suas solugdes tecnolégicas no
Portugal Digital Summit.

[Additional Text]:
Jovens empreendedores no Portugal Digital Summit: como acelerar solugdes sustentaveis para a
comunidade
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Visionarios adolescentes: a mudar o mundo, uma app de cada vez

Internet 28/10/2020

Jornal de Noticias Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=6c480e7a

Produzido por:
Cinco equipas de estudantes vestiram a camisola do programa Future Up, da Fundacgao Galp, e da
Apps for Good, em busca da aten¢do do mercado nacional.

Nervosos, mas ainda assim com a confianca tipica de quem sabe que o0 erro € apenas mais um passo
na aprendizagem. Assim se apresentaram no Picadeiro Real, em Lisboa, os dez jovens estudantes,
participantes de edi¢Bes anteriores da iniciativa Apps for Good, um projeto que conta com a parceria
do Future Up, movimento educativo da Fundacdo Galp.

O motivo que os levou até ao antigo Museu Nacional dos Coches, nos dias 21 e 22 de outubro, foi a
sua participacado no Apps StartUp, evento inserido no Portugal Digital Summit. O Apps Startup reuniu
projetos em diferentes fases de implementacao, todos eles com o propésito de responder a um dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel das Na¢des Unidas, para dar destaque e eventualmente
captar investimento que possibilite o roll out destas solugdes tecnolégicas que primam pela inovacao,
e surpreendem pela maturidade conceptual, ainda mais atendendo a idade dos seus autores.

O caminho que os trouxe até este ponto assemelha-se em varios pontos ao das tradicionais startups,
mas difere na medida em que estes empreendedores desenvolveram 0s seus projetos e apps
enquanto lidavam com as questdes normais de uma vida adolescente. Entre aulas e exames, foi
essencial o contributo, por um lado, da Apps for Good e da forma como transmitiu metodologias e
processos para levar as ideias a bom porto, mas também teve um papel fundamental o movimento
Future Up e a Fundacao Galp, ao aproximar estes jovens aos especialistas de uma empresa real, com
vasta experiéncia no contexto da tecnologia e das engenharias.

Apps para tudo e para todos

E cada vez mais notdria a predisposicdo e o talento das camadas mais jovens para o desenvolvimento
de solugdes com base tecnolégica, sendo apps ou equipamento como smart meters. Exemplo disso
sao as propostas apresentadas pelas 5 equipas que participaram na 32 edicdo do App Start Up. Esta
capacidade e engenho foram desde logo demonstrados pela equipa mais jovem, composta por Elvira
Dolmatova e Iris Ferreira, duas alunas do Agrupamento de Escolas Dr. Francisco Sanches. A solugédo
apresentada, apelidada de "PooPet", aborda a temética do abandono de dejetos de animais de
estimacédo na via publica, criando uma dinadmica de recompensas - sob a forma de descontos em
produtos ou servigos - para quem, através da aplicacdo "PooPet" confirmar que dispds dos dejetos nos
locais indicados na app, em saco devidamente identificado com um QR CODE.

Também focada em questdes ambientais, mas com um espetro mais alargado, a app "Invasoras CV" -
desenvolvida por estudantes da Escola Secundaria com 3° Ciclo D. Dinis, representados no App Start
Up por Inés Batista e Diogo Vaz - promove uma espécie de "rede social" das espécies de plantas
invasoras, para identificar as diferentes etapas do seu ciclo de vida e identificar os pontos criticos em
que o Instituto Superior de Agronomia deve atuar no sentido de preservar a biodiversidade da flora no
nosso pais, simultaneamente combatendo os efeitos das alterac¢des climaticas.
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Facto curioso nesta edi¢cdo da App Star Up foi a participacdo de duas equipas com a mesma origem, o
Agrupamento de Escolas Dr. Serafim Leite. A "PoluMap" apresentada por Jorge Correia e Nuno Castro
pretende criar um mapa crowd sourced da polui¢cdo no nosso pais, para que seja mais rapida e eficaz a
atuacdo das entidades competentes na eliminagdo dos fatores poluentes. Ja a "SandSpace" destacou-
se por dar resposta a uma das probleméaticas mais "quentes" deste ano: a equipa composta por Bruno
Dylan e Diogo Resende, identificou como problema premente a necessidade de calcular a capacidade
de ocupacédo das praias portuguesas, desenvolvendo uma app que néo s6 indica quais as praias onde
mais facilmente se consegue manter um distanciamento social, como também fornece dados
meteoroldégicos.

A Ultima das solugdes presentes, desta feita a vencedora do Prémio Future Up atribuido pelo Fundagéo
Galp, incidia sobre a problematica da gestdo e poupanca de recursos hidricos. A "BOW - Based on
Water" é uma aplicagcdo movel que trabalha juntamente com um smart meter instalado nos chuveiros
das nossas casas. Gracas a esta solugdo apresentada por Lara Pontes e Maria Luis, estudantes do 11°
ano da Escola Secundaria de Gondomar, é possivel identificar comportamentos de consumo pouco
sustentaveis, reduzindo ndo s6 o desperdicio de dgua mas também o consumo energético. Uma
solucdo adaptada a contexto real que apresenta vantagens para os consumidores mas, acima de tudo,
para o ambiente.

Fundacédo Galp - Novos desafios ja a pensar em 2021

Depois de ter envolvido envolvido, em parceria com a JAP e a Apps For Good, mais de 950 escolas, 49
mil alunos, 2655 professores e 210 aulas de energia, o movimento Future Up da Fundagado Galp
continua a potenciar a mudancga positiva na sociedade. Para 2021, volta a apoiar o programa Apps for
Good, cuja sétima edigdo ja comegou, estando abertas as inscrigdes para alunos e professores que
queiram desenvolver projetos com base tecnoldgica, e resolver desafios relacionados com os temas da
sustentabilidade, energia e planeta, alinhados com um dos 17 Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) das Nagbes Unidas. Para além do acompanhamento e mentoria durante o processo,
0 movimento Future Up prevé ainda a atribuicdo de prémios a algumas equipas participantes no
programa. Saiba mais no website da Fundacao Galp.
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Diogo e Inés no momento da apresentagdo no Museu dos Coches, em Lisboa

Alunos da D. Dinis foram
a Lisboa apresentar app

Desafio “Invasoras CV”, uma das aplica¢oes que pretendem melhorar o mundo,
¢ uma das vencedoras do programa educativo tecnolégico Apps for Good

Rosette Marques

Dois alunos da Escola Secun-
daria D. Dinis, de Coimbra, in-
tegraram uma das cinco equi-
pas de jovens que apresenta-
ram as suas aplicacoes na 32
Edicdo do App Start Up, que
decorreu no Portugal Digital
Summit, nos dias 21 e 22 de
Outubro, no Museu dos Co-
ches, em Lisboa. A equipa de
Coimbra, constituida por Inés
Batista e Diogo Vaz, que se des-
locaram a Lisboa, e Illia Du-
manchuk, foi apresentar a apli-
cacdo “Invasoras CV”,que pre-
tende ajudar no combate as es-
pécies de plantas invasoras
que sdo uma das principais
ameacas a biodiversidade.
Refira-se que o App Star Up
tem como objectivo «acelerar a
préxima vaga de transforma-
¢do digital da economia e da
sociedade em Portugal. Dirige-

nesta apresentacao.Aapp, que
inclui um jogo diddctico que
ensina a combater as plantas
invasoras e, com isso, informar
e sensibilizar os cidadaos para
esta problematica, foi também
uma das vencedoras do pré-
mio Cooler Planet, promovido
pela BNP Paribas. Um prémio
que permitiu que a aplicacio
fosse desenvolvida por uma
empresa de Lisboa e que hoje
jaestd disponivel para telemd-
veis Android e 10S.

Estes prémios sdo o resul-
tado de um trabalho intenso
de outros alunos e professo-
res da Escola Secundaria D.
Dinis, através das aulas de In-
formatica, leccionadas pela

professora Laurentina Soares
eno Clube de Robdtica, orien-
tado pelos professores Célia
Cacdo, Laurentina Soares e
Paulo Ribeiro.

H4 dois anos, dois jovens
(Eduardo e Sérgio), alunos do
12.2 ano do Curso Profissional
de Informatica e Sistemas, no
ambito do seu estagio em con-
texto de trabalho, realizado na
Escola Superior Agrdria de
Coimbra, sob a supervisdo da
professora EliaMarchante, de-
senvolveram a aplicacdo que
permitia acompanhar o ciclo
de vida de uma planta inva-
sora, de modo a que, numa
fase posterior se pudesse fazer
um melhor controlo destas es-

pécies, explicou a professora
Laurentina. «Um excelente tra-
balho a que se juntaram os alu-
nos do Clube de Robdtica (Inés,
Diogo e Illia), que este ano lec-
tivo ja frequentam o 11.° ano
(Inés, o Curso Técnico de Co-
mércio, Diogo Vaz, o Curso de
Ciéncias e Tecnologias, e lllia,
o Curso de Humanidades).

Laurentina Soares referiu
ainda que este é também um
resultado de uma aposta em
projectos Erasmus, alguns dos
quais na area da Robdtica, da
Programacao de Jogos, que
integram o grupo de sete pro-
jectos Erasmus em que a Es-
cola Secunddria D. Dinis estd
envolvida. «

App Start Up desafia os jovens a fazer
parte da transformagao digital

que permite ver a ocupacao
das praias portuguesas; a
“Polumap’”, que permite

-seaos maisjovens,quesdoin- O App Start Up é o maior negocios, empreendedo- identificar os locais onde
centivados a desenvolver solu-  evento da economia e da rismo e tecnologia. O existe polui¢ao; a “Poopet”,
¢oestecnologicas-aolongodo  transformacao digital em evento contou com orado-  que tem por objectivo eli-
anolectivoenoambitodoApp ~ Portugal - o Portugal Digital ~ res de empresas internacio-  minar o problema dos de-
For Good - que cumprem os  Summit - que este ano de- nais e nacionais como a jectos dos animais na via
Objectivosde Desenvolvimento  correu online, com os jo- Google, Salesforce, Claranet,  publica; e a “Bow”, aplicagdo
Sustentdvel das Nacoes Unidas. ~ vens a apresentarem as Microsoft, que ouviram os que permite regular e limi-
Mas a histéria da aplicacio  suas aplicagdes a todos os jovens apresentar as suas tar o consumo didrio de

“Invasoras CV” ndo se esgota

profissionais das dreas de

aplicagoes: a “SandSpace”,

dgua num chuveiro. ¢
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? Video: Visionarios adolescentes: a mudar o mundo, uma app de cada vez

Internet 28/10/2020

Dinheiro Vivo Online

http://www.pt.cision.com/s/?1=52102866

Cinco equipas de estudantes vestiram a camisola do programa Future Up, da Fundacgao Galp, e da
Apps for Good, em busca da aten¢do do mercado nacional.

Produzido porComentar

Nervosos, mas ainda assim com a confianca tipica de quem sabe que o0 erro € apenas mais um passo
na aprendizagem. Assim se apresentaram no Picadeiro Real, em Lisboa, os dez jovens estudantes,
participantes de edi¢Bes anteriores da iniciativa Apps for Good, um projeto que conta com a parceria
do Future Up, movimento educativo da Fundacdo Galp.

O motivo que os levou até ao antigo Museu Nacional dos Coches, nos dias 21 e 22 de outubro, foi a
sua participacado no Apps StartUp, evento inserido no Portugal Digital Summit. O Apps Startup reuniu
projetos em diferentes fases de implementacao, todos eles com o propésito de responder a um dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel das Na¢des Unidas, para dar destaque e eventualmente
captar investimento que possibilite o roll out destas solugdes tecnolégicas que primam pela inovacao,
e surpreendem pela maturidade conceptual, ainda mais atendendo a idade de dos seus autores.

O caminho que os trouxe até este ponto assemelha-se em varios pontos ao das tradicionais startups,
mas difere na medida em que estes empreendedores desenvolveram 0s seus projetos e apps
enquanto lidavam com as questdes normais de uma vida adolescente. Entre aulas e exames, foi
essencial o contributo, por um lado, da Apps for Good e da forma como transmitiu metodologias e
processos para levar as ideias a bom porto, mas também teve um papel fundamental o movimento
Future Up e a Fundacao Galp, ao aproximar estes jovens aos especialistas de uma empresa real, com
vasta experiéncia no contexto da tecnologia e das engenharias.

Apps para tudo e para todos

E cada vez mais notdria a predisposicdo e o talento das camadas mais jovens para o desenvolvimento
de solugdes com base tecnolégica, sendo apps ou equipamento como smart meters. Exemplo disso
sao as propostas apresentadas pelas 5 equipas que participaram na 32 edicdo do App Start Up. Esta
capacidade e engenho foram desde logo demonstrados pela equipa mais jovem, composta por Elvira
Dolmatova e Iris Ferreira, duas alunas do Agrupamento de Escolas Dr. Francisco Sanches. A solugédo
apresentada, apelidada de "PooPet", aborda a temética do abandono de dejetos de animais de
estimacédo na via publica, criando uma dinadmica de recompensas - sob a forma de descontos em
produtos ou servigos - para quem, através da aplicacdo "PooPet" confirmar que dispds dos dejetos nos
locais indicados na app, em saco devidamente identificado com um QR CODE.

Também focada em questdes ambientais, mas com um espetro mais alargado, a app "Invasoras CV" -
desenvolvida por estudantes da Escola Secundaria com 3° Ciclo D. Dinis, representados no App Start
Up por Inés Batista e Diogo Vaz - promove uma espécie de "rede social" das espécies de plantas
invasoras, para identificar as diferentes etapas do seu ciclo de vida e identificar os pontos criticos em
que o Instituto Superior de Agronomia deve atuar no sentido de preservar a biodiversidade da flora no
nosso pais, simultaneamente combatendo os efeitos das alterac¢des climaticas.
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Facto curioso nesta edi¢cdo da App Star Up foi a participacdo de duas equipas com a mesma origem, o
Agrupamento de Escolas Dr. Serafim Leite. A "PoluMap" apresentada por Jorge Correia e Nuno Castro
pretende criar um mapa crowd sourced da polui¢cdo no nosso pais, para que seja mais rapida e eficaz a
atuacdo das entidades competentes na eliminagdo dos fatores poluentes. Ja a "SandSpace" destacou-
se por dar resposta a uma das probleméaticas mais "quentes" deste ano: a equipa composta por Bruno
Dylan e Diogo Resende, identificou como problema premente a necessidade de calcular a capacidade
de ocupacédo das praias portuguesas, desenvolvendo uma app que néo s6 indica quais as praias onde
mais facilmente se consegue manter um distanciamento social, como também fornece dados
meteoroldégicos.

A Ultima das solugdes presentes, desta feita a vencedora do Prémio Future Up atribuido pelo Fundagéo
Galp, incidia sobre a problematica da gestdo e poupanca de recursos hidricos. A "BOW - Based on
Water" é uma aplicagcdo movel que trabalha juntamente com um smart meter instalado nos chuveiros
das nossas casas. Gracas a esta solugdo apresentada por Lara Pontes e Maria Luis, estudantes do 11°
ano da Escola Secundaria de Gondomar, é possivel identificar comportamentos de consumo pouco
sustentaveis, reduzindo ndo s6 o desperdicio de dgua mas também o consumo energético. Uma
solucdo adaptada a contexto real que apresenta vantagens para os consumidores mas, acima de tudo,
para o ambiente.

Fundacédo Galp - Novos desafios ja a pensar em 2021

Depois de ter envolvido envolvido, em parceria com a JAP e a Apps For Good, mais de 950 escolas, 49
mil alunos, 2655 professores e 210 aulas de energia, o movimento Future Up da Fundagado Galp
continua a potenciar a mudancga positiva na sociedade. Para 2021, volta a apoiar o programa Apps for
Good, cuja sétima edigdo ja comegou, estando abertas as inscrigdes para alunos e professores que
queiram desenvolver projetos com base tecnoldgica, e resolver desafios relacionados com os temas da
sustentabilidade, energia e planeta, alinhados com um dos 17 Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) das Nagbes Unidas. Para além do acompanhamento e mentoria durante o processo,
0 movimento Future Up prevé ainda a atribuicdo de prémios a algumas equipas participantes no
programa. Saiba mais no website da Fundacao Galp
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Visionarios adolescentes: a mudar o mundo, uma app de cada vez

Internet 29/10/2020

TSF Online

http://www.pt.cision.com/s/?I=8bb2810d

Cinco equipas de estudantes vestiram a camisola do programa Future Up, da Fundacgao Galp, e da
Apps for Good, em busca da aten¢do do mercado nacional.

Nervosos, mas ainda assim com a confianca tipica de quem sabe que 0 erro € apenas mais um passo
na aprendizagem. Assim se apresentaram no Picadeiro Real, em Lisboa, os dez jovens estudantes,
participantes de edi¢Bes anteriores da iniciativa Apps for Good, um projeto que conta com a parceria
do Future Up, movimento educativo da Fundacéo Galp.

O motivo que os levou até ao antigo Museu Nacional dos Coches, nos dias 21 e 22 de outubro, foi a
sua participacado no Apps StartUp, evento inserido no Portugal Digital Summit. O Apps Startup reuniu
projetos em diferentes fases de implementagao, todos eles com o propdsito de responder a um dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel das Na¢des Unidas, para dar destaque e eventualmente
captar investimento que possibilite o roll out destas soluc¢des tecnoldgicas que primam pela inovacao,
e surpreendem pela maturidade conceptual, ainda mais atendendo a idade dos seus autores.

O caminho que os trouxe até este ponto assemelha-se em varios pontos ao das tradicionais startups,
mas difere na medida em que estes empreendedores desenvolveram 0s seus projetos e apps
enquanto lidavam com as questdes normais de uma vida adolescente. Entre aulas e exames, foi
essencial o contributo, por um lado, da Apps for Good e da forma como transmitiu metodologias e
processos para levar as ideias a bom porto, mas também teve um papel fundamental o movimento
Future Up e a Fundagao Galp, ao aproximar estes jovens aos especialistas de uma empresa real, com
vasta experiéncia no contexto da tecnologia e das engenharias.

Apps para tudo e para todos

E cada vez mais notdria a predisposi¢do e o talento das camadas mais jovens para o desenvolvimento
de solugdes com base tecnoldgica, sendo apps ou equipamento como smart meters. Exemplo disso
sdo as propostas apresentadas pelas 5 equipas que participaram na 32 edicdo do App Start Up. Esta
capacidade e engenho foram desde logo demonstrados pela equipa mais jovem, composta por Elvira
Dolmatova e Iris Ferreira, duas alunas do Agrupamento de Escolas Dr. Francisco Sanches. A solugédo
apresentada, apelidada de "PooPet", aborda a teméatica do abandono de dejetos de animais de
estimacédo na via publica, criando uma dindmica de recompensas - sob a forma de descontos em
produtos ou servigos - para quem, através da aplicacdo "PooPet" confirmar que dispds dos dejetos nos
locais indicados na app, em saco devidamente identificado com um QR CODE.

Também focada em questdes ambientais, mas com um espetro mais alargado, a app "Invasoras CV" -
desenvolvida por estudantes da Escola Secundaria com 3° Ciclo D. Dinis, representados no App Start
Up por Inés Batista e Diogo Vaz - promove uma espécie de "rede social" das espécies de plantas
invasoras, para identificar as diferentes etapas do seu ciclo de vida e identificar os pontos criticos em
que o Instituto Superior de Agronomia deve atuar no sentido de preservar a biodiversidade da flora no
nosso pais, simultaneamente combatendo os efeitos das alterag8es climaticas.

Facto curioso nesta edicado da App Star Up foi a participacdo de duas equipas com a mesma origem, o

Pagina 21



Agrupamento de Escolas Dr. Serafim Leite. A "PoluMap" apresentada por Jorge Correia e Nuno Castro
pretende criar um mapa crowd sourced da polui¢cdo no nosso pais, para que seja mais rapida e eficaz a
atuacdo das entidades competentes na eliminagdo dos fatores poluentes. Ja a "SandSpace" destacou-
se por dar resposta a uma das problematicas mais "quentes" deste ano: a equipa composta por Bruno
Dylan e Diogo Resende, identificou como problema premente a necessidade de calcular a capacidade
de ocupagao das praias portuguesas, desenvolvendo uma app que nao so6 indica quais as praias onde
mais facilmente se consegue manter um distanciamento social, como também fornece dados
meteoroldgicos.

A Ultima das solugdes presentes, desta feita a vencedora do Prémio Future Up atribuido pelo Fundagéo
Galp, incidia sobre a problematica da gestdo e poupanca de recursos hidricos. A "BOW - Based on
Water" é uma aplicagdo moével que trabalha juntamente com um smart meter instalado nos chuveiros
das nossas casas. Gracas a esta solugdo apresentada por Lara Pontes e Maria Luis, estudantes do 11°
ano da Escola Secundaria de Gondomar, é possivel identificar comportamentos de consumo pouco
sustentaveis, reduzindo nao s6 o desperdicio de agua mas também o consumo energético. Uma
solugédo adaptada a contexto real que apresenta vantagens para os consumidores mas, acima de tudo,
para o ambiente.

Fundacédo Galp - Novos desafios ja a pensar em 2021

Depois de ter envolvido envolvido, em parceria com a JAP e a Apps For Good, mais de 950 escolas, 49
mil alunos, 2655 professores e 210 aulas de energia, o0 movimento Future Up da Fundacao Galp
continua a potenciar a mudanca positiva na sociedade. Para 2021, volta a apoiar o programa Apps for
Good, cuja sétima edigcdo ja comegou, estando abertas as inscrigbes para alunos e professores que
queiram desenvolver projetos com base tecnoldgica, e resolver desafios relacionados com os temas da
sustentabilidade, energia e planeta, alinhados com um dos 17 Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) das Nag¢bes Unidas. Para além do acompanhamento e mentoria durante o processo,
0 movimento Future Up prevé ainda a atribuicdo de prémios a algumas equipas participantes no
programa. Saiba mais no website da Fundacao Galp.
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