Apps
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SOBRE OS ALUNOS

O numero absoluto de raparigas
envolvidas no programa teve um
aumento de 5% em relagcado a
ultima edicao.
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Média de idades
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*média das 3 edi¢bes AfG

SOBRE OS PROFESSORES

34,2% dos professores sao de areas ndo
tecnoldgicas, como Inglés, Portugués, Matematica
e Ciéncias, sobressaindo a multidisciplinaridade
no programa.
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3 anos de Apps for Good em Portugal.

A metodologia que leva os alunos ao desenvolvimento de
solucoes tecnoldgicas com relevancia social continua a ser
um dos elementos identitarios do programa.

No ano letivo 2016/2017 destacamos o piloto nos Acores,
o0 aumento do nimero absoluto de raparigas envolvidas no
programa, a multidisciplinaridade dos professores e a
prevaléncia da implementa¢ao do programa em modo
curricular.

Conheca os nimeros da 32 edicao do Apps for Good
2016/2017!
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" Crescimento _ Escolas
global face a participaram
a
ACORES 2015/2016 pela 12 vez
1Escola

6 Professores

45 Alunos (47%M, 53%F)
1 Encontro Regional

10 Equipas

Modelo de
implementag¢do

curricular profissional
extracurricular / regular
misto  15,1% voacional  4,1% B

Tipo de ensino

IMPACTO DO
PROGRAMA
NOS ALUNOS

refere que o seu
envolvimento no projeto
correspondeu as suas expectativas.

desenvolveu uma versdo funcional de
protétipo/app, maioritariamente nas areas da Educagéao,
Utilitarios, Social e Saude.

Conhecimento tecnoldgico adquirido no AfG

Antes Depois

avalia avalia
positivamente o seu ( positivamente o seu
nivel de proficiéncia nivel de proficiéncia
tecnolégica U\ l tecnolégica

Impacto nas Competéncias Transversais dos Alunos

comunicagao
de ideias

concegdo de
produtos

trabalho resolucdo
em equipa de problemas

programacao

Impacto na Motiva¢cao, Confianc¢a
e Resiliéncia dos Alunos

Confianga maior motivacio Resiliéncia
aumentou paraaaprendizagem aumentou

Atitudes face a Escola
Os alunos percecionaram melhorias nos seguintes aspectos

atitude mais aspiragao ajuda na
positiva face a profissional definicdo do
escola influenciada percurso

Impacto na Aspiracdo de Carreira

revelando um aumento do seu interesse em
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Tecnologias  Trabalhar na Trabalhar Criar o
digitais e area numa empresa proprio
aplicagcdes tecnolégica de tecnologia negocio

IMPACTO DO
PROGRAMA
NOS PROFESSORES

Professores participaram
no AfG 2016/2017

Impacto nas Competéncias dos Professores
Melhorias registadas

na confian¢a na sua trabalho exploragcao de maior
em ensinar resiliéncia colaborativo novas envolvimento
metodologias profissional
de ensino na escola

GRAU DE SATISFACAO E
RECOMENDAGAO DO PROGRAMA
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4,29 5,23
Recomendacdo do recomendac¢ao do
Apps for Good entre Apps for Good entre
os alunos os professores
! /
4,58 4,60
grau de satisfacdo grau de satisfagcao
dos alunos dos professores

Os 3 aspetos mais
positivos referidos
pelos alunos

Trabalho em equipa

Os 3 aspetos mais
positivos referidos
pelos professores

A metodologia do projecto

Acesso a novos conhecimentos,

nomeadamente de Programacao Projeto inovador, atual

e atrativo
Desenvolvimento de competéncias

ligadas a gestao de projectos A relevancia social do AfG




Estudo de Caso
Sobre Impacto nos Resultados Escolares

Realizou-se um estudo sustentado em design metodoldgico
pré-experimental (Static Group Comparation) com 2 grupos:

com 170 alunos que desenvolveram o
programa AfG;

com 223 alunos que nao desenvolveram
0 programa AfG.

Participaram neste estudo cerca de 11% do total de escolas
participantes no ano letivo 2016/2017 - 339 alunos, com uma
média de 15,4 anos de 7 escolas do ensino secunddrio e 5 do
ensino basico.

Resultados Especificos

1. Ensino Basico: Média das diferencas nas classificacdes dos
alunos em Ciéncias, Ficio-Quimica, TIC, Matematica, Geografia,
entre outras: superior a 1 valor (numa classificagao de 1a 5).

2. Ensino Secundario: Média das diferenc¢as nas classificagoes dos
alunos nas disciplinas de Matematica, Fisica e Biologia, Redes de
computadores e Programacédo de Sistemas Informaticos:
proxima dos 2 valores (numa classificacdao de 1a 20).

3. Nivel do seu desempenho escolar (perce¢do dos proprios
alunos): os alunos do grupo experimental apresentam
classificacdes médias superiores aos alunos do grupo de
controlo. Essas diferencas revelaram ser significativas em
Matématica, Inglés e TIC.

Disciplina

Matematica
Inglés
TIC

4. Nivel da motivagdo nas aprendizagens:

Disciplina

Matematica
Inglés
TIC

5. Nivel do seu grau de satisfacao e atitudes face a
escola: dos alunos do grupo experimental
apresentaram um nivel de satisfacao favoravel a
escola; no grupo de controlo esses valores
percentuais ndo vao além dos



6. Nivel do seu grau de competéncia em atividades
associadas ao trabalho de equipa, resolucdao de problemas,
comunica¢ado de ideias, desenvolvimento de produtos,
realizacdo de tarefas tecnoldgicas, e programacao: os alunos
do grupo experimental apresentam maiores classificacoes do
que os do grupo de controlo.

Competéncias Gr. Experimental (AfG)
Gr. Controlo (naoAfG)

Trabalho de Equipa /
Resolucdo de problemas /
Comunicac¢ao de ideias /
Desenvolver produtos /
Tarefas c/tecnologia /
Programar /

7. Nivel do seu interesse na drea tecnoldgica (atual ou num
futuro profissional): o grupo experimental revelou indices de
resposta mais elevados, quando comparado com o de controlo.

Interesse Tecnoldgico

Saber mais sobre tecnologia e apps
Trabalhar numa area tecnoldgica
Trabalhar numa empresa tecnoldgica
Criar o seu préprio negdocio

8. Nivel do seu grau de confianca e resiliéncia: verifica-se no
indices de confiang¢a superiores ao

Resultados

é a diferenca entre os resultados escolares entre
o Grupo Experimental e o Grupo de Controlo,
para o ensino basico e secundario,
respetivamente.



