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Regulamento

INGAMING 2026

O presente regulamento estabelece as normas aplicaveis as competicbes das
modalidades Valorant e EA Sports FC 26, realizadas no ambito do CDI Portugal com o

apoio da Exsad Gaming.

Todos os participantes devem ler e compreender integralmente o presente
regulamento. A inscricdo e participacao no torneio implicam a aceitacao plena de todas

as regras e diretrizes aqui estabelecidas.

A administracao do torneio reserva-se o direito de tomar decisdoes em situacOes
excecionais, podendo ndo aplicar determinadas regras caso considere necessario para
salvaguardar a integridade competitiva e o espirito de fair play. Nos casos omissos
neste documento, a administracdo detém autoridade para decidir de forma a proteger

os interesses do torneio.

Sempre que fatores externos interfiram no normal decorrer da competicao, a
organizacao poderd alterar, ajustar ou encerrar o evento, ndo assumindo qualquer

responsabilidade por perdas ou danos dai resultantes.
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Qualificadores Online e Final

Vai existir 1 qualificador através da plataforma Challenger Mode, apurando, cada, 1
equipa para a fase final, que ird contar com 2 equipas. Todas as rondas, exceto as meias-

finais serao disputadas em BO1, as e finais do torneio serao disputadas em BO3.

Calendarizacao Valorant - FINAL BO3

O qualificador sera disputado no dia 8 de junho com inicio pelas 19h de Portugal
Continental.
O horério para os restantes jogos sera anunciado na plataforma.

A fase final ira decorrer no dia 12 de junho.

Calendarizacao EA Sports FC 26 - FINAL BO3

O qualificador sera disputado no dia 9 de junho com inicio pelas 19h de Portugal
Continental.
O Horério para os restantes jogos sera anunciado via BATTLEFLY.

A fase final ird decorrer no dia 12 de junho.
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2. Definicoes
2.1 Organizacao/Administracao

O torneio é promovido pelo CDI Portugal, contando com o apoio principal da Exsad Gaming.

2.2 Formato do torneio
A participacdo no torneio sera em formato online.

O formato online tem inicio no dia 8 e 9 de junho e a grande final — Valorant e EA Sports FC

26 - decorrera no dia 12 de junho.

2.3 Equipa

Uma equipa é composta por:
e Jogadores principais
e Jogador(es) suplente(s)
e Treinador

e Manager

2.4 Pronto para jogar

Um participante é considerado pronto para jogar quando estd conectado ao servidor e

cumpriu todos os requisitos pré-jogo.

2.5 Sancoes

As sancoes sao penalidades aplicadas por violacdo de regras e podem incluir:
e Adverténcia verbal
e Adverténcia escrita

e Penalizacoes formais

2.6 Penalizacao

As penalizacoes podem envolver:
e Reducdo de até 100% do valor do prémio

e Banimento do torneio atual ou futuros

[OUNGE
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3. Regras Gerais

3.1 Elegibilidade de Participacao
e Todos os participantes devem possuir contas validas de Valorant Riot.
e Cada equipa deve ter no minimo 5 jogadores ativos.
e Maximo de 2 jogadores suplentes.

e Um treinador pode atuar como suplente se necessario.

3.2 Direitos de Transmissao
A competicdo terd transmissdo no canal de Twitch da EXSAD Gaming
Direitos de Transmissao:

¢ Nenhuma equipa pode negar a transmissao do seu jogo.

3.3 Comunicacao

e Discord: Para comunicacdo didria e instruces durante as partidas.

e Teamspeak: Para comunicacao durante os jogos.

3.4 Patrocinios

Patrocinios relacionados as seguintes categorias sdo proibidos:

e Pornografia | Drogas | Alcool | Tabaco | Armas

3.5 Premiacao

e Os prémios serdo atribuidos imediatamente apds a conclusdo dos vencedores.
¢ Penalidades aplicadas durante o evento serao deduzidas do valor final.
e O prémio sera distribuido da seguinte forma:
Valorant:
o 1°Lugar - 5x Gifts Cards no valor de 50€
EA Sports FC 26:
o 1°lugar - 1x Gifts Cards no valor de 50€
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4. Procedimentos das Partidas

4.1 Inicio das Partidas

e Vetos devem ser iniciados 30 minutos antes da partida (exceto qualificadores
abertos).
e Atrasos superiores a 15 minutos resultam em vitdria automatica para a equipa

adversaria.

4.2 Requisitos Pré-Jogo
e Cada equipa tera de estar presente para os seus jogos iniciais 1 hora antes do inicio
agendado.
e Cada participante deve usar a conta registada.
e O nickname aprovado deve ser utilizado.

e Participantes devem estar conectados ao Discord da organizagao.
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VALORANT

1.1. Objeto

Este regulamento define as regras de participacdo, competicdo, conduta, operacdo de jogo e decisoes
administrativas aplicaveis ao torneio de VALORANT organizado pelo InGaming.

A inscricdo e participacdo no torneio implicam a aceitacdo integral deste regulamento por todos os

jogadores, staff e responsaveis de equipa.

1.2. Elegibilidade das equipas

Cada equipa deve inscrever um roster principal com pelo menos 5 jogadores titulares. Cada equipa pode
inscrever até 2 suplentes, caso a organizacdo permita a sua utilizacdo. Todos os jogadores devem utilizar a
conta indicada no momento da inscricao.

N&o ¢ permitida a participacdo do mesmo jogador em mais do que uma equipa. A organizacdo pode solicitar
confirmacgao de identidade, Riot ID, capturas de ecrd, ou prova adicional de elegibilidade, se assim o for

entendido.

1.3. Check-in e presenca

Todas as equipas devem realizar check-in dentro do horario comunicado pela organizacdo. A auséncia de
check-in pode resultar em perda da vaga ou derrota administrativa. A equipa deve apresentar pelo menos
5 jogadores prontos no hordrio oficial do jogo. Existe uma tolerdncia estipulada de 10 minutos, salvo

indicacao diferente da organizacao, salvas excegoes.

1.4. Estrutura competitiva

O torneio sera disputado no formato definido pela organizagdo antes do inicio do evento. Salvo
comunicagdo em contrario, os jogos podem ser disputados em Bol, Bo3 ou outro modelo adequado ao
numero de equipas e duragdo do torneio.

A final pode ser disputada em formato diferente das rondas anteriores, por decisdo da
organizacao.

O bracket, seedings e lado inicial podem ser definidos por sorteio, ranking interno, ordem de inscricao

ou decisdo administrativa.

1.5. Lobby e defini¢des de jogo
Salvo indicacdo contraria da organizagdo, os lobbies devem respeitar as seguintes defini¢oes
competitivas:
e Modo: Torneio Personalizado / Custom Game.
e Servidor: o mais estavel e adequado para ambas as equipas, definido pela organizacdo, de
base, Madrid.
e Cheats: desativados.
e Tournament Mode: ativado.
e Overtime: ativado, quando aplicadvel ao modo competitivo.
e Pausas: permitidas apenas nos termos deste regulamento.

A criacdo do lobby pode ser feita pela organizacao, por arbitro designado ou por jogador indicado pela

administragao.
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1.6. Escolha de mapas

O map pool serd o oficial disponivel no VALORANT a data do torneio, salvo exclusdo prévia comunicada pela

organizacao.

Bol

Bo3

O processo sera, por norma, ban-ban-ban-ban-ban-ban-pick ou outro método equivalente definido pela
organizacao.

A equipa com prioridade inicial poderd ser definida por moeda ao ar, sorteio, seed ou decisdo
administrativa.

Equipa A bane 1 mapa.

Equipa B bane 1 mapa.

Equipa A escolhe 1 mapa.

Equipa B escolhe 1 mapa.

Equipa A bane 1 mapa.

Equipa B bane 1 mapa.

O mapa remanescente serd o mapa decisivo.

A escolha de lado inicial em cada mapa sera feita conforme o método comunicado pela organizacdo, normalmente

pelo adversario do pick ou por sorteio.

1.7. Agentes e composicao

Todos os agentes oficialmente disponiveis no servidor do torneio sdo permitidos, exceto se a organizagdo
anunciar restricbes especificas.

O uso de bugs, exploits, spots proibidos ou mecénicas consideradas abusivas pela administracdo é
proibido.

Em caso de duvida sobre uma interacao, prevalece a decisdo da organizacdo.

1.8. Pausas

Cada equipa pode solicitar pausas

Técnicas apenas quando permitido pela organizac3o.

Pausas devem ser justificadas de forma clara e usadas de boa-fé.

Problemas técnicos devem ser reportados imediatamente ao arbitro ou admin.

O uso abusivo de pausas para quebrar ritmo, obter vantagem externa ou atrasar a partida pode
originar sancoes.

1.9. Problemas técnicos

S&o considerados problemas técnicos, entre outros:

falha de energia;

gueda de internet;

freeze do jogo;

falha grave de periféricos;
erro critico de cliente.

[OUNGE
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Nestes casos:
e 0 jogador ou capitdao deve avisar a administracao de imediato;
e apartida pode ser pausada para avaliacdo;
e aorganizacdo decidira sobre remake, continuacdo ou derrota administrativa, conforme o estado da ronda
e o impacto do problema.

1.10. Atrasos e faltas de comparéncia
e Equipas que ndo estejam prontas dentro do tempo limite podem receber adverténcia, perda de mapa ou
derrota por falta de comparéncia.
e A organizacao pode aplicar decisGes proporcionais tendo em conta o contexto, a comunicacado e o impacto
no torneio.

e Saidas voluntarias, abandono de partida ou recusa em jogar podem resultar em desclassificacdo imediata.

1.11. Conduta e fair play
Todos os participantes devem manter comportamento competitivo, respeitoso e profissional.
E proibido:
e insultar,ameacar ou assediar adversarios, admins, casters ou espectadores; usar linguagem discriminatdria
ou ofensiva;
e praticar stream sniping;
e receber ghosting, coaching externo indevido ou informacdo durante a partida; manipular resultados,
combinar jogos ou facilitar vitdrias;
e explorar falhas do jogo de forma abusiva;

e usar software ndo autorizado.

O InGaming reserva-se o direito de sancionar qualquer comportamento antidesportivo, mesmo que nao
esteja expressamente listado neste documento.

1.12. Anti-cheat e integridade competitiva

O uso de cheats, scripts, ferramentas de terceiros, macros proibidas ou qualquer forma de vantagem ilegitima é
estritamente proibido. A organizagdo pode solicitar gravacoes, partilha de ecr3, lista de processos, VODs, demos
disponiveis, ou outra informacao relevante para investigacdo. A recusa em colaborar numa investigacédo pode ser
tratada como infragdo grave.

Em caso de suspeita fundada, a equipa ou jogador pode ser suspenso preventivamente até decis3o final.

1.13. Comunicacdo oficial

Toda a comunicagdo oficial do torneio serd feita pelos canais definidos pela organizagdo, incluindo Discord,
WhatsApp ou outra plataforma indicada. Cada equipa deve ter pelo menos um capitdo ou manager responsavel
por responder atempadamente.

Falhas de leitura ou resposta nao invalidam decisdes anunciadas oficialmente.

1.14. Protestos e denuncias

Qualquer protesto deve ser apresentado pelo capitdo da equipa dentro do prazo definido pela organizacao,
idealmente logo apds o incidente ou término do mapa.

Protestos devem incluir prova minima: capturas, videos, clips, logs ou descricdo objetiva do sucedido.
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DecisOes podem ser tomadas de forma imediata para garantir o andamento do torneio.

A decisdo da administracdo € final no contexto do evento, salvo comunicacdo contraria.

1.15. Transmiss3o e direitos de imagem
A organizagao pode transmitir, gravar, observar e reutilizar imagens, nomes de equipa, nomes de jogador, voz e
conteudos relacionados com o torneio para fins promocionais, editoriais e comerciais.

Jogadores ndo podem recusar observacao oficial da partida.

O co-stream ou transmiss3o individual pode depender de autorizagdo prévia da organizac3o.

1.16. Naming, tags e identidade visual

Nomes de equipa, Riot IDs, tags e imagens de perfil ndo podem conter conteldo ofensivo, politico extremo,
discriminatdrio ou improprio.

A organizacdo pode exigir alteracao imediata de qualquer identificacdo inadequada. A recusa em cumprir pode

resultar em sancdo ou remocao do torneio.

1.17. Substituicoes
Substituicdes s6 sdo permitidas se previstas no formato competitivo e autorizadas pela administracao.
Apds o inicio de uma série, substituicdes por conveniéncia competitiva podem ser recusadas. Em situaces

excecionais, a organizacdo pode autorizar substituicdo extraordinaria para preservar a continuidade do evento.

1.18. Sancgoes
As sanc¢Ges aplicaveis incluem, sem limitar:
e adverténcia verbal ou escrita;
e perda de lado ou de veto;
e perda de mapa;
e derrota administrativa;
e desclassificacdo;
o exclusao de futuros eventos do InGaming.

A medida aplicada dependera da gravidade da infracdo, reincidéncia, intencdo e impacto competitivo.

1.19. Poder discriciondrio da organizagdo

O InGaming pode interpretar, adaptar ou complementar este regulamento sempre que necessario para garantir
justica competitiva, fluidez operacional e integridade do torneio. SituacGes omissas serdo resolvidas

exclusivamente pela administracdo do torneio.
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